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Vorwort

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank fiir das Vertrauen, das Sie uns durch die Wahl der Dental Softworks DS-CAM
Software entgegengebracht haben.

Die DS-CAM Software entspricht in Konzeption und Ausfiihrung dem derzeitigen Stand
der Technik und ist optimal auf Dental Frasmaschinen abgestimmt.

Eine ausflihrliche Schulung des Bedienungspersonals durch unsere Fachleute ist
Voraussetzung, um die volle Leistungsfahigkeit der Software zu nutzen und die standige
Betriebsbereitschaft sicherzustellen. Gleichzeitig gewahrleistet dies die konstante
Verfligbarkeit des Frassystems.

Die vorliegende Betriebsanleitung dient als Schulungsunterlage und Nachschlagewerk.
Sie soll dem Bedienungspersonal jederzeit zur Verfiigung stehen. Bewahren Sie die
Betriebsanleitung deshalb an einem gut zuganglichen Ort in der Nahe des Systems auf.

Urheberrecht

Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuch darf ohne vorherige schriftliche
Genehmigung der Dental Softworks GmbH weder vollstdndig noch teilweise kopiert,
fotokopiert, reproduziert, libersetzt oder in eine elektronische oder maschinenlesbare
Form konvertiert werden.



Aufbau des Handbuches

Grundsatz

Grundaufgabe dieses Handbuches ist es, lhnen die DS-CAM Software auf moglichst
kurzem, aber effizientem Weg beizubringen. Ebenso sollen Sie sich in diesem Hand- buch
zurechtfinden und es ggf. als Nachschlagewerk ansehen.

Begriffsdefinition

Mit der DS-CAM Software besitzen Sie ein System, mit welchem Sie virtuelle
Konstruktionen frasen kdnnen. Die DS-CAM, urspringlich fir den dentalen Markt
gedacht, kann auch fiir andere Gebiete angewendet werden. Der Benutzer entscheidet
was er machen mochte.

Drag & Drop:

Dricken und halten der linken Maustaste tiber einem Objekt / Icon und ziehen des
Mauszeigers (mit Objekt) an den gewtlinschten Ort. AnschlieBend die linke Maustaste
loslassen.

Copy & Paste:

Kopieren und Einfligen von Objekten (Strg + C = Copy ; Strg + V = Einfligen)

Klick, Rechtsklick, Linksklick:

Bedienung der Maustasten

Step /Steps:

Einzelschritt / Einzelschritte
Tool:

Englische Bezeichnung fir Werkzeug



1. Installation / Update der Software

1.1 Voraussetzung
empfohlen Mindestanforderung
Prozessor Intel 17 Dual Core CPU
Betriebssystem Windows XP oder Windows XP
Windows 7 64Bit
Schnittstellen Netzwerk Netzwerk
Arbeitsspeicher 8 GB++ 8 GB
Festplatte 100 GB 100 GB

Eingabegerat

Maus incl. Scrollrad

Maus incl. Scrollrad

1.2 Lizenz-Dongle installieren

HASP Dongle

Bitte stecken Sie den mitgelieferten DS-CAM Dongle in einen freien USB-Port.

1.3 Installation der Software
Achtung!

Um die DS-CAM Software auf lhrem PC zu installieren benétigen sie administrative
Rechte!!!

1.4 Software aktualisieren
Bedingt durch die standige Weiterentwicklung und Verbesserung der Software kann
es sein, dass die mit der Auslieferung erhaltene Software nicht mehr auf dem
neuesten Stand ist. Deshalb ist es ratsam, vor dem ersten Start der DS-CAM den
»,Update Manager” zu starten.



1.5 Update Manager

1.5.1 Starten

N
Mit einem Doppelklick auf das R Symbol wird der Update Manager gestartet.

Halten Sie lhre CAM Software auf dem neuesten Stand !!!

1.5.2 Update ausfiihren

Nach dem Start 6ffnet sich zunachst folgendes Fenster:

7§3Ef;ﬂ17‘8chntt 2 | Schrit 3 | Schiitt 4 | Schiitt 5 | Installationsordner |

Initialisierung

Batz Password

Deutsch ~

Nach dem Offnen wird automatisch nach einem neuen Update Manager gesucht. Ist eine
neue Version verfligbar, wird sie automatisch geladen und das Fenster des Update
Managers wird automatisch geschlossen.

Starten Sie nun den Update Manager 2 x neu. (Nach dem ersten Neustart wird das Fenster
wieder automatisch geschlossen... dies ist gewollt und vollig normall)



4 Schritte zum Update:

Schritt 1:

Als nachstes stehen drei Moglichkeiten fiir ein Update zur Verfligung.
1. Alpha Passwort (nur intern fiir Dental Softworks)

2. Beta Passwort (OEM Partner Tests)

3. Update ohne Passwort (freigegebene Release Versionen)

Unabhangig, ob Sie ein Passwort eingeben oder nicht, klicken Sie anschlieBRend auf
,Weiter”.

Schritt 2:
it Update Manager (x64) / (DentalSoftworks) V2.4% = =
Schritt 1| Schritt 2 | Schritt 3 | Schritt 4 | Schritt 5 | Installationsordner
Update Auswahl
\fersion Typ CPU Infi

3.3.037 Relzzze wE4 Update

32.003 Relez== x4 Downdate

22017 Relzz=s xed Dowrngrade {Datenverdust moglich 1)

Pritidenta Preform Dateien herunterizde

Aktusll instaliisrte Version NT-Trading Preform Dateien herunterizden
V33033 |:| Feige nur newere Updstes Medeantika Praform Dateien hannterizden

Zurick Weiter

Deutsch -

Im Schritt 2 kdnnen Sie nun Ihre neue Version auswahlen (griin markiert).

Wenn Sie Bedenken oder Fragen haben, konnen Sie uns selbstverstdandlich jederzeit
anrufen, Tel.: +49 55 72 / 999 69 - 200



Schritt 3:

| Schritt 1 | Schritt 2| Schritt 3 | Schritt 4 | Schritt 5 | Installationsordner |

[] ton rabe cie Bastimmungen gelesen und akzeptiere sie

Im Schritt 3 bestatigen Sie bitte die Lizenzbedingungen
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Schritt 4:

& Update Manager (x64) / (DentalSoftworks) V2.45 — B
Schiitt 1 | Schiitt 2 | Schitt 3| Schritt 4 | Schit 5 | Installationsordner

Versionsinformation

V3 A
Version 3 benotigt ein Lizenzupdate (Donlge). ACHTUNG: Ein Downgrade zu einer alteren
Version ist im Moment nicht mehr moglich -> Bitte erstellen Sie sich eine komplette
Sicherungskopie um mogliche Datenverduste zu vermeiden.

V3 requires a license update (Donale). ATTENTION: At the moment it is not possible to

downagrade to a previous Version! -> Please make a backup of your entire CAM folder to avoid a
possible data loss.

........................................................

V3.3.037-(15.08.2014)
- Optimierung im Schruppen., die in der 36 auffie!
- Bugfix bei Restmatenal Farbdarstellung von Prtidenta und NT-Trading Pref.

Ich habe die Informationen gelesen und akzeptere sie

Zuick | | Weiter
Deutsch ~

In diesem Schritt kdnnen Sie sich iber Anderungen und Neuerungen informieren. Auch
dieser Schritt muss durch ein Hakchen bestatigt werden. AnschlieBend klicken Sie auf
"Weiter" und das Update startet....

Hinweis:
Sie konnen jederzeit wieder auf lhre alte Version umstellen. Dazu einfach den Update

Vorgang wiederholen, die gewlinschte (alte) Version auswahlen und den Update Vorgang
erneut ausfihren...
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1.6 Lizenz Update
DS Dongle Update

Mit diesem Tool kdnnen Sie lhren Dongle updaten, ohne ihn einschicken zu miissen.
Bitte fiihren Sie diesen Prozess nur aus, wenn Sie vom Support dazu aufgefordert
werden.

Auffindbar ist dieses Tool in
C:\Programme\Dental Softworks\DS-CAM\Dongle\DS-Dongle-Update.exe
oder aus dem CAM Programm unter Einstellungen --> Service --> Dongle Update

Schritt 1:

Erzeugen Sie mit ,Collect information” eine (c2v) Datei ( Dateiname kann beliebig im
nachsten Fenster gewadhlt werden ) und schicken Sie diese an den Support info@dental-
softworks.com

5 Sentinel HASP RUS ¥ - O

Collect Key Status Information; llﬂcph,r License Update

DS Dongle Update Mit diesem Tool konnen Sie lhren Dongle updaten ohne |hn
einschicken zu missen. Bitte fihren Sie diesen Prozess nur aus wenn Sie vom
Support dazu aufgefordert wenden.

Schritt 1: Erzeugen Sie eine c2v) Datei und schicken Sie diese an den Support

Schritt 2: Sie bekommen von uns eine neue Datei (vZ2c) Format zurick welche
Sie dann mit diesem Tool auf lhren Dongle zurickschreiben konnen.

. Lizenzfile erzeugen

o

_~

o

Collect Infarmation

12
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Schritt 2:

Sie bekommen von uns eine neue Datei (v2c) Format zurlick, welche Sie dann mit dem
Button "..." (unten rechts) auswahlen kdnnen und mit ,,Apply Update” auf lhren Dongle
zuriickschreiben kénnen.

3 Sentinel HASPRUS - O

Collect Key Status Information | | {Apply License Update:

Lizenzfile auswahlen

=

Update File | ) .
Lizenz ausfihren |

Booly Update |ﬁ ( aktivieren )

Auffindbar ist dieses Tool in

C:\Programme\Dental Softworks\DS-CAM\Dongle\DS-Dongle-Update.exe
oder aus dem Programm unter Einstellungen > Service > Dongle Update

13



1.7 STL Grabber

Einrichtung

Hier erfahren Sie, wie der STL-Grabber eingerichtet wird. Durch den STL-Grabber lasst sich
der Import von Arbeiten automatisieren, wodurch ein handischer Import tUberflissig wird.

Nachdem Sie den STL-Grabber Icon gedriickt haben, wird dieser gestartet. Es erscheint
folgende Darstellung

Scanordner 1
Scanordner 2

- STL Grabber =
=
=

Scanordner3 L_'j

=

HE NN

Scanordnerd
Wartezat bis Bearbatungsstarnt 3 sk \ ©,

o
Wantezeit bel PFrogrammstant 0 sek.

Finde * .STL NICHT alter als 1 Tag(e) Einstellungen

N
i Eingeschaltete SCAN Modi

STL EXOCAD (.canstructioninfo) iCore (.ica)

Wieland (.cam) ASC ZIP
\ /

s :
Import Dateiliste

Timer Typ Name Pfad

h oy

Deutsch ~

Beim ersten Offnen, miissen Sie noch ein paar Einstellungen vornehmen.
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Mochten Sie den Import automatisieren, so kdnnen Sie in den Suchpfaden einstellen, an
welchen Stellen der STL Grabber nach neuen Konstruktionen suchen soll.

= STL Grabber S

Scanordner 1 I:‘ D_i

Scanordner 2 |:| ___::

Scanordner 3 D ___j'

Soanordner 4 | | B

Wartezeit bis Bearbeitungsstart 3 ek 4 K Ordner suchen

Woartezeit bei Programmstart i ek .

Finde * STL NICHT Siter als 1 Tagle) Einstallungen
Eingeschaltete SCAM Modi
STL EXDCAD {.constructioninfa) iCore {ico) Benutzer A
Wieland (. cam) ASC ZIP CAMTEST
Daten
_Irrpm b @ Documents and Settings
T Tve fhne i ‘@ Dokurnente und Einstellungen
4 exocad-DentalCAD-64bit-2014-02-20
4| | CAD-Data|
2011-02-07_00001-001
2011-02-08_00001-001
2011-02-09_00001-001
A011-N2.10 RATCH-NN1 v
£ >
Meuen Ordner erstellen OK. Abbrechen
Deutsch -~

In unserem Beispiel wurde bereits auf das Ordner-Symbol geklickt und ein Pfad ausgewahlt
(ExoCad).

Sie kénnen bis zu 4 verschiedene Suchpfade angeben. Dies macht vor allem Sinn, wenn Sie
mit mehreren Scan-/ Konstruktionsprogrammen in einem Netzwerk arbeiten.

Nachdem Sie den/die Suchpfad/e angegeben und das Hakchen davor gesetzt haben, wird
in dem entsprechenden Verzeichnis gesucht.

15



Wartezeiten...

Wartezeit bis Bearbeitungsstart 3 sek. NS
e D et
Wartezeit bei Programmstart 14} | sek. /\
(- 4
Finde * _STL NICHT alter als 1 Tagl=) Einstellungen

...bis Bearbeitungsstart:

- die Zeit, die das System auf eine neue Suchanfrage wartet

...bei Programmstart:

die Zeit, die gewartet wird nachdem der PC hochgefahren wurde und bevor der STL-
Grabber gestartet wurde. (Bei PCs im Netzwerk kann es mitunter ein wenig dauern bis alle
Verbindungen des Netzwerkes untereinander hergestellt sind)

Finde *.STL NICHT élter als:

Hier konnen Sie einstellen, wie alt Objekte /STLs maximal sein diirfen, nach denen gesucht
werden soll.

Importmodi:

In diesem Bereich kdnnen
Sie festlegen, nach

welchen Formaten -z. B ( Eingeschaltete SCAN Modi \
ExoCad- gesucht werden STL EXOCAD (.constructionlnfa) iCore {.ica)
soll. Sie kdnnen nach Wieland (.cam) ASC ZIP

mehreren Formaten
gleichzeitig suchen.

Wenn Sie alle Eingaben getatigt haben, kdnnen Sie den STL-Grabber minimieren. Ein
entsprechendes kleines Icon erscheint dann rechts unten in der Startleiste. Um eventuell
weitere Einstellungen oder Anderungen vorzunehmen, kénnen Sie dieses Symbol mit
einem Rechtsklick auf die Maus jederzeit wieder 6ffnen.

16



DS-CAM - Setup

Startbildschirm Menii

Fangen wir zunachst ganz von Anfang an. Nach dem Starten der DS-CAM Software,

befinden Sie sich im Hauptmen.

e CAM aptdia

1 —e
Dental Joftworks

| Zahnbrowser | Projektbaum | Biankbrowser

Hier sehen Sie zunachst eine grobe Einteilung, bestehend aus den Menipunkten:

- Blanks

- Blank Browser
- Import

- AV Import

- Einstellungen
- Maschinen

- Werkzeuge

- Frasmanager

17



2. Blanks anlegen & Einstellungen

Bevor Sie mit dem Frasen beginnen kdnnen, miissen Sie zunachst die entsprechenden
Ronden (nachfolgend auch Blanks genannt) anlegen. Dazu klicken Sie auf den Button
,Blanks“.

CAM Hauptdialog

o N

Hierdurch wird die ,,Rondenverwaltung” gedcffnet. Hier haben Sie die Moglichkeit, alle

Ronden, egal ob bereits vorhandene oder zukiinftige, zu verwalten. Die Rondenverwaltung
ist in drei Bereiche aufgeteilt.

¢ Neue Ronde

e Vorhandene Ronde 6ffnen

e Datenbank

18



2.1 Neue Ronde

Da Sie die Software neu installiert haben und somit noch keine Ronde angelegt wurde,

beginnen Sie mit diesem Schritt.

g Rondenverwaltung

=] % |

05062012094958

zo [pumawax[ 1 [ cco| cer [ cme]

Sintersohrumpt Fakior [1.0..3.0]
D07 [ — . ~ [
Rondentyp ]
Laufende Nummer (optons)

Rondenfarbe (optonal)

Information auf Label

project Bevorzugte Eins!

Bevorzugte Maschine

|| —

fir 21O Zirkanaxid)

Flr unser Beispiel legen Sie eine Zirkonoxid-Ronde mit einer Hohe von 12mm an. Dazu
wahlen Sie in dem rechten Meni zuerst das gewiinschte Material aus (in diesem Fall ZrO),
anschlieBend klicken Sie auf die Ronde mit der gewlinschten Starke.

g Rondenverwaltung

Select blank form

0502013114808

Bezeichnung
Sinterschrumpf Faktor [1,0.. 3.0]

3D (XY2) X Y
Rondentyp

Laufende Nummer (optional)

N

2ZrO-Rund-DS8x12mm_sym

Rondenfarbe (optional)

zo [puma[wax[ 1 [ cco[ cer [ cue]

—

98x12_sym

19




Nun missen Sie dem Blank noch ein paar spezifische Daten zuweisen. Bitte beachten Sie,
dass manche Daten unumganglich sind.

Nummer:
Das kleine gelbe Kdstchen:
Hier konnen Sie ein Kiirzel fiir das Material oder aber fiir den jeweiligen Benutzer eintragen.

Das nachfolgende griine Kdstchen:
In diesem Feld wird jedem Blank eine universelle Nummer zugewiesen. Diese besteht in

den ersten acht Zeichen aus dem Datum, an dem der Blank erstellt wurde, sowie einer
fortlaufenden Nummer.

Charge:
Die Chargennummer muss bei jedem Blank eingetragen werden. Sie befindet sich
Ublicherweise direkt auf dem Blank oder aber ist auf der Verpackung aufgedruckt.

(fGr unser Beispiel tragen wir 12345 ein)

Hersteller:
Selbsterklarend

(fGr unser Beispiel tragen wir ABCdef ein)

Bezeichnung:
Hier kénnen Sie der Ronde einen Namen geben, z.B.: ZrO 12 mm

Sinterschrumpf-Faktor:

Den Wert, den Sie hier eintragen, muss mit der Angabe auf der Ronde libereinstimmen. Fir
unser Beispiel tragen Sie als Sinterschrumpf 1,2575 ein. Sie haben die Moglichkeit,
verschiedene Schrumpfungen anzugeben. Es gibt mittlerweile Ronden mit nur einer
Sinterschrumpfung in alle Richtungen, hierbei schrumpft das Objekt in jede Richtung
gleichmaRig. Es gibt aber auch Ronden mit unterschiedlichen Schrumpfungen. So kann es
vorkommen, dass Ronden einiger Hersteller in den Richtungen X und Y eine gleiche
Schrumpfung aufweisen, aber in der Z-Achse einen anderen Wert haben.

In unserem Beispiel gehen wir davon aus, dass vor lhnen ein Blank mit nur einem
Schrumpfungswert liegt. Hierzu tragen Sie den Wert bei X ein. Der Wert fur Y und Z wird
nun automatisch gesetzt. Sollten Sie jedoch einen Blank mit unterschiedlichen
Schrumpfungen haben, setzen Sie ein Hakchen bei 3D (XYZ) und kdénnen somit fir jede
Achse einen unterschiedlichen Schrumpfungsfaktor eingeben.

20



Rondentyp:

Nachdem Sie die Ronde ausgewahlt haben, wird dieses Feld automatisch ausgefllt.

Laufende Nummer (optional):

selbsterklarend - die Angabe einer laufenden Nummer ist nicht zwingend notwendig!

Rondenfarbe (optional):

Anzeigeoption. Flr den Fall, dass Sie voreingefarbte Ronden benutzen.

Bevorzugte Einstellungen:
Bevorzugte Maschine:

Hier weisen Sie der Ronde eine Maschine zu (wichtig, wenn Sie mit mehr als einer Maschine
arbeiten).

Bevorzugter Rondenhalter oder Nullpunkt:

Bei einigen Maschinen kénnen Sie hier die Position der Ronde in der Maschine festlegen,
z.B. linke oder rechte Rondenaufnahme.

21



Neues Rondenprojekt mit diesen Einstellungen erzeugen.

Sie haben nun Ihre Daten, wie im Beispiel angegeben, eingetragen. In etwa sollte dies wie

auf der folgenden Darstellung aussehen:

@« Rondenverwaltung

lelE@l =]

Neve Ronde
Setdata
Nommer  osoezorsiazze
Charge 12345
Herstelier ABCdef
| Bezeichoung 210 12mm
Sinterschrumpf Faktor [1,0...3,0]
[[eooz XA | v 4275z BB
Rendentyp

zo [emma | wax|n [ oo cer [ ome|

210-Rund-D88x12mm_sym

Laufende Nummer (optiona))

- —

(omsens -]

. . 98x12_sym . . .

_ Bevorzugte Einstellungen {5 210 @irkercxid)

Bevorzugte Maschine -

<

Bevorzugter Nuipun

Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie auf den Button ,Neues Rondenprojekt mit diesen
Einstellungen erzeugen”. Der Blank wird erstellt und anschlieRend automatisch gedffnet.
Alle wichtigen Daten werden in dieser Ansicht nochmals hervorgehoben.

- CAM Hauptdialog - Projekt Nummer: 0506201313202

20130529_10911-001-46-00ping_cad st
ocs Fr Gong-Fieischer
a2

A zZo 09.35

22



2.2 Vorhandene Ronde Offnen:

Hier kdnnen Sie alle Ronden, die sich in Ihrem Unternehmen befinden, auflisten. Durch
klicken auf die verschiedenen Schaltflachen, kénnen Sie sich die Ronden je nach Wunsch
sortiert anzeigen lassen.

In diesem Fenster kdénnen Sie auch aufgebrauchte Ronden jederzeit in das Archiv
verschieben.

f«  Rondenverwaltung

Neue Ronde | Vorhandene Ronde Offren | Datenbank I
Fiter Bezsichnung Fiter Rohteidicke
Fifter Nummer Fiter Materaiverbrauch
Fiter Charge Fifter Hersteller In Archiv kopieren
Bazeichnung ~  Nummer Rohtaidicke Materziverbrauch  Herstatier Charge =]
z025mmots |oozzonziozos |5 foss — [whteress o
2025 mmot0 osonoizizoen |25 Joes we iiosss a
1210 22mm HT NEU 001 |s0zzo1i70728 |22 |ost Unser HTD100-22 T
21022mm 010 |20 |2 I we [rm0as
210.20mm 007 0803201316082 |20 050 Whitepeaks 110487 R
210 18mm 031 2052013172851 18 |04 we 110549
210 18mm 020 |ososz0tatss1is % [oz1 WP =
210 18mm 004 |0s0a2013161231 18 047 Whitepeaks 110452
210 16mm Testbiank | 1501201316315 1 |oas Keine Angabe KA
210 16mm 002 TestBlank USA2 o0 | ot TesBankusAz 123
20 16mm 002 | 2801201208543 1 o078 Whitepeaks 110485
210 16mm 001 [sroso0iai0am7 |16 ozs v |nosse i
200 14mm TEST 05042013154223 14 048 wp 200438
1210 14mm HT NEU 001 2602201317144 14 081 Unser HT D100-14
210 14mm 002 |osoaz0tatanssz 1 [os2 Wihitepeaks 10515
2205201208203 1 049 wp 110553
210 12mm 008 |24052013092801 2 |os0 we 110552
2:0 12mm 008 |osoazorarzases 2 Jost WP |1rosss
20 10mm Uhra-T 002 0503201153856 10 025 Whitepeaks 11054090
210 10mm HT NEU 001 2802201317025 10 o78 Unser 1234 -
< n ]

ACHTUNG:

Durch das Verschieben eines Rondenprojektes in das Archiv, kdnnen Sie danach nicht mehr
auf die Ronde zuriickgreifen. In das Archiv kopierte Rondenprojekte werden aus dem
Blankbrowser geldscht und stehen somit nicht mehr in der Blankauswahl zurVerfligung.
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2.3 Datenbank / Ronden archivieren:

#« Rondenverwaltung

[ Neue Rone | Vahandns Rone Offnen | Datenbank |

o —

Zusatzinfo Hersteter Rofteidicke Ersteidatum Bezeichnung Nummer Charge

tateralverbrauch || Patent [¥] charce [¥] Erstesdatum [C] Patzerunasdatum
| Rohteic: [E] zahoarzt (V] Hersteser (V] zusatzinfo [Z] onainai Dateiname

Da Sie die Software ja gerade erst in Betrieb genommen haben, befinden sich
selbstverstandlich noch nicht so viele Blanks in Ihrer Datenbank. Mit der Zeit wird sich das
natirlich dandern und die Situation wird eintreten, dass ein Blank ,ausgefrast” bzw.
y,aufgebraucht” ist. Wenn Sie fur diesen Blank keine weitere Verwendung haben, sollten Sie
diesen in das Archiv verschieben. Hierflir wahlen Sie sich den entsprechenden Blank aus und
driicken auf ,in das Archiv kopieren®.

Achtung:

Wie oben bereits erwahnt, kann ein Blank, den Sie in das Archiv kopiert haben, nicht mehr
aufgerufen werden. In dem Archiv verbleiben dann nur noch die Bilddateien des Blanks
sowie die Patienteninformationen. Auf die gefrasten Objekte kdnnen Sie ab diesem
Zeitpunkt nicht mehr zugreifen.
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2.4 Blankbrowser

Hier sind nochmals alle Ronden / Blanks dargestellt.

@ Vollbild Blankbrowser

—

Zoom Filter
Fiiter nach Maschine
Filter nach Material
Hahe min.
= Hahe max. 25
Zr0 25 mm 013 ZrO 22mm HT NEY-001 2r0 22m TEST 23—
\
\
\
\
\ ple
\ S
|110129 HT D1 11035 Test-5at
Orig a Org:nar Materal [ il o) )
z0 z0 20 z:0 20
Farbe Farbe Farbe Farbe - Farbe -
Sinterschrumpf |1,2586 Sinterschrumpf |1,2571 Sinterschrumpf |1.248 Sinterschrumpf |1,2551 Sinterschrumpf |1,2551
—_——— =
CrCo 20mm Wachs 20 mm —
20 ZENO PMMA cast
|
\
K10037 00157849
i Original Matera 0 B zENO PMMA cast Origina Maters
PMMA CiCo WAX z0 z0
Farbz - Farbe Farbe - Farbe - Farbe
Sinterschrumpf |1 Sinterschrumpf |1 1 Sinterschrumpf |1.25 Sinterschrumpf |1,2577

m

In dem Blankbrowser werden alle verwendeten Blanks aufgelistet. Die Auflistung kénnen
Sie sich nach Ihren Wiinschen anzeigen lassen. Dank der einstellbaren Filter fir Maschine
und Material, sowie die minimale als auch die maximale H6he, kbnnen Sie sich einen

optimalen Uberblick iber die noch vorhandenen Ronden schaffen.
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3. Import

3.1 Import normal

Uber die Funktion "Import" kénnen Sie lhre Konstruktionen importieren, ohne diese noch

weiter in der Arbeitsvorbereitung zu bearbeiten.

|

g Offnen \i
( LJ‘ J, « DISKSTATION » Daten Millingpoint » STL Files from customer » Hoidis » 20130611 ZT_Noack_Heinrich_33_35_38_NEM ~ [ 49 ||| 20130611 27 Noack Heinrich.... P ]
— P —
Organisieren v Neuer Ordner =~ [ @
X Favoriten Name Anderungsdatum Typ GroBe
B Desktop Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
& Downloads

1 Zuletzt besucht

4 Bibliotheken
[&=] Bilder
‘:k! Dokumente
Jﬁ Musik
B Videos

18 Computer
i 05 (C)

#72 DYMO LabelManage

Gi Netzwerk

Dateiname: OpenFileDialogCam

- [EXOCAD(",construdionInfo) V]

{ Offnen ] [ Abbrechen ]
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3.2 Import mit Arbeitsvorbereitung (AV)
Mit dem Arbeitsvorbereitungs-Import konnen Sie Konstruktionen in die Software laden

und diese zusatzlich bearbeiten.

Nach Anklicken des Import-Buttons auf der Ebene Arbeitsvorbereitung,

offnet sich zunachst ein neues Fenster. Wenn Sie Import erneut anklicken, werden Sie dazu

aufgefordert, einen entsprechenden Datensatz zu 6ffnen.

Organisieren v Neuer Ordner

¢ Favoriten i

Bl Desktop
& Downloads
=, Zuletzt besucht

4 Bibliotheken
&= Bilder
< Dokumente
&) Musik
8 Videos
1M Computer
& 05
# DYMO LabelManage

é‘ﬂ Netzwerk

Dateiname: nFileDialogCam

Anderungsdatum  Typ GroBe

s wurden keine Suchergebnisse gefunden

~ |EXOCAD (*.constructioninfo) v
EXOCAD .cmucﬁonlnfo)
CAM 3.2 (*.cam)
STL (*.stl)

iCore (*.ico)

ien.rar
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Zu beachten ist, dass Sie hier auch verschiedene Exporte / Datensatze verschiedener
Hersteller auswahlen und importieren kénnen. Bitte wahlen Sie einen Datensatz aus (hier
nehmen wir eine Konstruktion von ExoCad) und driicken anschlieBend auf 6ffnen.
Dadurch wird der Datensatz geladen und Sie kdnnen mit der Bearbeitung fortfahren.

Wahlen Sie im ersten Schritt die Maschine aus, auf der Sie den Datensatz frasen mochten
(dieser Punkt ist wichtig, wenn Sie mehrere Frasmaschinen betreiben).

Wieland 4030
MB5A
Import ~ DCs _‘ Z0 | PMMA WAX CER cMP

2013-08-10_00003-001-22-coping_cad.stl
Wielznd 4030 Wei Swoboda-He

Al
CR Al CrCo 08,32

Wenn Sie die Maschine zugewiesen haben, muss dem Objekt noch ein Material
zugewiesen werden. Hierzu wahlen Sie nur den entsprechenden Button aus. Jetzt miissen
Sie dem Objekt noch eine Strategie zuweisen, damit die Software entsprechend frasen
kann. Zur Auswahl stehen Kronen, Briicken, Teleskope, Abutments und Abutment-
Briicken.

Import . Dcs Zr0 Crown . Bridge | Teleskope | Abutment

2013-06-10_00003-001-22-coping_cad.stl

DCS Wei Swoboda-He
Al

ZrO 08,32
Al
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Nun kénnen Sie das Objekt ,freigeben”.

Auf die Mentfelder ,Frdsbearbeitung, Objektbearbeitung und Painter” gehen wir spater
ein, bzw. dies sind Bereiche, die fiir fortgeschrittene Anwender vorgesehen sind. Hierzu
beachten Sie bitte in dem Inhaltsverzeichnis das Kapitel 5 - ,Frasbearbeitung fiir
Fortgeschrittene"!

Nachdem Sie das Objekt ,freigegeben” haben und sich kein weiteres Objekt in der
Arbeitsvorbereitung befindet, schlieBt sich die Arbeitsvorbereitung automatisch und Sie
befinden sich wieder im Hauptmendi. Die eben noch bearbeitete Konstruktion befindet sich

nun im Zahnbrowser.

r ‘ —4
Jental Joftworks

Zahnbrowser l Projektbaum I Blal*bwowserl

2013-06-10_00003-001-11-coping_cad.stl

CCs Wei Swoboda-He
1) Zr0 11.25
Al

Filter Arbeiten passend zum Project ]

Filter nach Maschine
Fiter nach Materal
s
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Alle relevanten Daten eines Objektes, wie z.B. verwendetes Material, Hohe der Arbeit
oder Ahnliches, werden hier noch einmal dargestellt. Sie haben jetzt die Méglichkeit, sich
mit einem Filter nur bestimmte Arbeiten anzeigen zu lassen.

Um nun eine Krone zu frasen, rufen Sie zunachst den Blankbrowser auf. Dazu einfach per

Mausklick auf die Schaltflache ,,Blankbrowser* klicken.

Nun werden alle vorhandenen Blanks geladen. Hier haben Sie wieder die Moglichkeit, sich
per Filter nur bestimmte Blanks oder Maschinen anzeigen zu lassen.
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‘ Zahr-browser[ Projektbaum | Bnkbrowser |

Projekt Ubersicht - |

Zro 12mm—

12345
Filter nach Maschine Als v I
Fiter nach Materzl l Z0 v 1

Mit einem Doppelklick kdnnen Sie diesen Blank 6ffnen und anschliefend die Krone aus dem
Zahnbrowser in den Blank einpflegen. Sie haben dazu verschiedene Maoglichkeiten.

Entweder ziehen Sie den Zahn per "Drag & Drop" aus dem Zahnbrowser und schieben ihn
auf den Blank, oder Sie machen im Zahnbrowser einen Doppelklick auf den Zahn, dann wird
er automatisch in der Ronde platziert. Da diese Platzierung des Objektes aber noch nicht
endglltig ist, kann es zu jeder Zeit an eine andere Stelle verschoben werden.

Sie haben mit einem ,,neuen” und leeren Blank begonnen und kénnen sich nun die Position
in dem Blank aussuchen. Positionieren Sie den Mauszeiger auf eine beliebige Stelle und
klicken mit der linken Maustaste. Direkt danach kommt automatisch das Setzen der
Halteelemente / Bars.

Um eine Bar zu setzen, bewegen Sie den Mauszeiger an den Rand des Objektes, es erscheint
ein Halteelement. Dieses Halteelement kdnnen Sie nach eigenen Wiinschen an dem Zahn
anbringen. Solange Sie die Position fiir diese Bar nicht mit einem Linksklick endgiltig
festgelegt haben, kénnen Sie diese noch verschieben. Zum einen um das Objekt herum,
zum anderen auch in der Hohe am Objekt. Um die Bar in der Hohe zu verandern, drehen
Sie einfach das Mausrad vor oder zuriick. Wenn Sie mit der Lage dieser Bar einverstanden
sind, bestatigen Sie lhre Eingabe mit einem Linksklick auf die Maus.
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Wenn Sie eine bereits gesetzte Bar andern oder I6schen mdchten, gentigt ein Doppelklick
auf die Bar im Bereich der diinnen roten Linie, die das Frasobjekt umgibt und die aktuelle

Bar wird geldscht.

Oder Sie wahlen die Bar per Mausklick aus und driicken die "Entf"-Taste. AnschlieRend

kénnen Sie sofort wieder eine neue Bar setzen.

Bongectazecroung
ZrO 12 mm
Boteicks

Seveereeat
1,2575

Barhohe =1,6 mm

Bis jetzt wurde das Objekt bearbeitet, einer Maschine sowie einem Blank zugewiesen. Jetzt

muss dem Objekt noch eine entsprechende Frasstrategie zugewiesen werden. Unser

Beispiel zeigt eine ,einfache” Arbeit. Dazu wahlen Sie bitte die Strategie , Kronen Standard”

aus.
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Bearbeitung und Info _Rondenbezeichnung

(1]~ 05062013132202

In einem spateren Kapitel wird noch einmal genau auf den Bereich , Frasstrategien”
eingegangen.

Nachdem alle wichtigen Daten eingegeben wurden, konnen Sie das Programm starten. Es
genlgt ein einfacher Klick auf den Button , Frasen”.

Ab diesem Schritt berechnet die DS-CAM Software, anhand der ausgewahlten
Frasstrategie, welcher Fraser zu welchem Zeitpunkt benutzt werden soll. Dies kann je
nach PC-Ausstattung und gegebener Situation einige Zeit dauern.
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3.3 Bahnberechnung:

Der nun folgende Bereich geschieht vollautomatisch und bedarf keiner weiteren
Einstellungen!

g Bahnberechnung

Programmberechnung

CPU Ausiastung

Speicher-Ausiastung

£ 00:12/) . CPUs:

(r/rx:onooo; Programmliste ey
e ] —

/L A
Stizen Zahn

Fraszeit  Fortschritt
hms %

Wei Swoboda-He ’
_‘ P 00:02:14 | Fertig ‘

Bid Patient

Mit den in diesem Fenster verfligbaren Buttons kdnnen Sie verschiedene Anzeige-Optionen
aufrufen. Wenn die Berechnung der Frasbahnen erfolgreich war, wird Ihnen dies in dem
linken Bereich angezeigt. Auf der rechten Seite haben Sie die Menlipunkte ,Ansichten”,

»Simulation”, “Tiefenkontrolle” sowie die einzelnen ,Frasschritte/Bahnen der Frasstrategie

/ Layer".

Achtung!

Wenn Sie bei der Schnellsimulation den Wert e
»Genau” oder besser eingestellt haben, kann die g
Simulation eine lange Zeit in Anspruch nehmen, : %
da das Objekt aus vielen Dreiecken aufgebaut ist. \ . E
Je ,besser” der Wert fiir die Simulation gesetzt \w ;:"
wird, desto rechenintensiver wird sie: -> =
genauere Simulation = mehr Dreiecke = mehr h

Berechnungszeit!
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Abgesehen von der Berechnung, sollten Sie sich auch IMMER die
Frasbahnen anzeigen lassen. Dazu klicken Sie einfach auf einen oder
mehrere Buttons am rechten unteren Bildschirmrand / Layer. In
unserem Beispiel wird lhnen das Schlichten von unten angezeigt.

Nachdem nun alle Bahnen berechnet wurden, konnen Sie sich die
Simulation ansehen. Fiir eine einfache Verblendkrone, wie in dem = = ==

Beispiel, reicht es vollkommen aus, die Simulationsqualitat auf der

Einstellung ,Schnell” zu belassen. Klicken Sie nun den

Schnellsimulations-Button. Alternativ konnen Sie sich die Simulation :
natirlich auch direkt abspielen lassen. Der kleine Regler unterhalb € 3
des ,,Play“-Symboles regelt dabei die Geschwindigkeit, mit der

simuliert werden soll.

Nachfolgend drei Bilder fir die verschiedenen Simulationen

Normal Resthdhe Werkzeugfarbe

Sie kénnen sich die Simulation aber auch auf verschiedene Arten anzeigen lassen. Aus
praktischer Sicht empfiehlt es sich, das Feld ,Sim. Resthohe” zu aktivieren. Anhand der
farblichen Markierung ist nun ersichtlich, wie genau der Frasvorgang ist und ob eventuell
noch Restmaterial Gbrig bleibt. Griine Bereiche bedeuten, dass genau so ausgefrast wurde,
wie es sein sollte. Rote Stellen zeigen an, dass der Fraser / die Frasstrategie diese Stellen
nicht erreicht hat und somit Restmaterial vorhanden ist.

Nachdem Sie nun alle Bahnen kontrolliert haben und auch mit dem Simulationsergebnis
zufrieden sind kdnnen Sie damit beginnen, den Job an die Maschine zu libergeben.
Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache , Frasen”. Sie gelangen nun automatisch zum
Frasmanager.
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4. Einstellungen

Um lhnen den Umgang mit der Software zu erleichtern, gibt es in der Dental Softworks
CAM Software eine Vielzahl von Einstellungen, die Sie genau an |hre Bediirfnisse anpassen
konnen. Klicken Sie hierzu auf ,Einstellungen”.

4.1 Benutzersteuerung

o Y
e Aligemeine Programmeinstellungen [ﬁ

| Aamelden.

Sl Angemeldet als Master Bearbeiten von Master . Zuriick ‘1[

ey " "
Benutzer Kischen ' “‘ ']
I

\&m Master
Benutzersteuenung | Dateipfade | Import | CAM Bereich | Zahn/Bars/Drops | Frsbereich | Farben | Service | Ausduck | Gravur | Meldungen | Browserkonfig ¢ |

Name Master Ist Master Language Deutsch =

Passwort | BkasDasiaden |

Berechtigungen

In der Benutzersteuerung kénnen Sie verschiedene Benutzer und deren Rechte fir die
Software festlegen. Dies ist z.B. sinnvoll, wenn Sie die DS-CAM Software fiir bestimmte
Benutzer eingrenzen moéchten. Zusatzlich zu dem Namen und dem Passwort eines
Benutzers ist es moglich, jedem Benutzer ein Bild sowie eine Sprache zuzuweisen.
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4.2 Dateipfade

# Aligemeine Programmeinstellungen w
e
. Aomelden Angemeldet als Master Bearbeiten von Master . Zuixk: ,jl—‘
| Benazerioperen
Berutzer schen v -

[ e T \\ NEW.
| Benutzerteusnng| Datepiade | lpot | CAM Bereich | zmswcml Frasbemch[ Favbenl Semoelmsﬁud( Gravur | Meldungen | Browsadkerfig < |

Dateipfiade

Datepfad 2o Projexien SaryaricanCAM Datan/Projekie E‘
Catepfad zom Arohiv ServencamCAM DatenArohive '_‘_j:
Cateplad 20 Satings Satvarces'CAM Daten'Soltiags D
Extarmes Eddor e u
Extarre Tabeleekakilaton l_u_
Plad ir Zahebrowser Servencam/CAM DaterZabndateen iji:‘?‘

Warnung bel mehrfach CAM Zugriff auf CAM Projexte

LIS0eN und Ausgatecpionsn

XML Projextiefo specham

M

T

Zabeacztizie Edtesen

Zusatziafo im Projeiaaum nach Pateet

(2]
;
&
4

Die Punkte “Dateipfad zu Projekten”, ,Dateipfad zum Archiv” sowie der ,,Dateipfad zu
Settings” werden nach Installation der Software auf die Standardeinstellungen gesetzt.
Diese Pfade sind von dullerster Bedeutung wahrend der taglichen Arbeit mit dem
Programm. Eine Veranderung dieser Pfade sollte nur von erfahrenen Anwendern

vorgenommen werden!!!

Die Bereiche ,,Externer Editor” als auch ,,Externe Tabellenkalkulation” sind nicht zwingend
notwendig. Sie konnen diese aber nutzen, wenn Sie innerhalb des Programmes eine
Zahnarztliste per Editor und eine XML-Projektinfo speichern méchten. Fiir das Offnen des
Editors empfiehlt sich die Benutzung von Microsoft Excel.

Der ,,Pfad fiir Zahnbrowser” wird als Zwischenspeicher fir importierte Dateien benutzt.
Eine Anderung dieses Pfades sollte nur von versierten Anwendern vorgenommen werden.
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Wenn Sie die DS-CAM Software auf mehreren PCs in lnrem Netzwerk betreiben méchten,
miissen Sie unbedingt ein Hakchen in das kleine Feld rechts neben ,,Warnung bei
mehrfach CAM Zugriff auf CAM Projekte” setzen. Hierdurch wird allen Anwendern, die
zur gleichen Zeit an ein und demselben Projekt arbeiten, in Form einer Mitteilung
angezeigt, dass weitere Personen gerade dieses Projekt benutzen. Falls Sie den Haken
nicht setzen, kann es passieren, dass jeweils ein Objekt in eine Ronde geladen wird und
die so platzierten Objekte unterschiedlicher Anwender Gbereinander gelagert werden.

Listen und Ausgabeoptionen:

XML Projektinfo speichern:

Alle Informationen einer Ronde kdnnen hier im XML-Format gespeichert werden.

Zahnarztliste editieren:

Konnen Sie verwenden, wenn Sie Zahnarzten eigene Kundennummern zuweisen
mochten.

Zusatzinfo im Projektbaum nach Patient:

Hier kdnnen Sie festlegen, welche Daten in den Projektbaum eines Projektes eingetragen
werden sollen. Zur Wahl stehen Zusatzinfo, Zahnarzt oder beides zusammen. Um zu
Uberprufen, welche Daten in den Projektbaum eines Blanks geschrieben wurden, reicht
ein Klick auf den Projektbaum eines ge6ffneten Blanks.
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4.3 Import

.
g Aligemeine Programmeinstellungen @
Angemeldet als Master Bearbeiten von Master " Zuriick
\ s-mm
Benutzer Kischen

\ Vlm Master

— , o
Benutzersteuenung | Datepfade | mport | CAM Bereich | Zahn/Bars/Drops | Frasbereich | Farben [ Service | Ausduck | Gravur | Meldungen | Browserkorfic ¢ |

Import Modi {Diese Schalter sind nicht benutzerspezifisch) Reduzierung Import-Filter und Gitter

f CAM Import eriauben E CAM Import ohne AV erlauben j Reduzierung CAM-Date: I 0001  mm
[¥] DDXImport erauben [F] DX Import ohne AV eriauben [7] Reduzierung DDX-Date 5 0001 mm
[¥] 1c0Import eriauben [7] 1coImport ohne AV eriauben [C] Reduzierung ICO-Dates [ 0001 mm
[V] EXOCAD Import eriauben [7] EXOCAD Import ohne AV eriauben [7] Reduzienung EXOCAD-Date: [ 0001 mm
[¥] STL Import erauben [¥] STLimport chne AV eriauben [7] Reduzierung STL-Datei [ 0001 | mm
J;‘ 3SZ Import erlauben || 35Z Import ohne AV erizuben

! ASC Import erizuben { ASC Import chne AV erizuben

[¥] ZipImport eriauben : ZIP Import ohne AV erlauben [7] Useadvancedimport browser dialog

Import Modi:

Hier wird benutzeriibergreifend festgelegt, welche Dateiformate importiert werden
dirfen. Dabei ist zu beachten, dass der linke Teil der Import Modi festlegt, ob diese
Formate Giberhaupt importiert werden diirfen. Der rechte Teil legt fest, ob der Import
dieser Formate auch ohne Arbeitsvorbereitung erlaubt werden darf.

(Beim Import ohne AV werden die Objekte direkt in dem Zahnbrowser abgelegt)

Reduzierung Import-Filter und Gitter:

In diesem Bereich haben Sie die Moglichkeit, die importierten Datensatze zu reduzieren.
Wenn Sie sich jetzt die Frage stellen "wie oder was wird hierbei reduziert ?" ... die Losung
ist denkbar einfach. Alle Objekte, die in die DS-CAM Software importiert werden, bestehen
aus vielen kleinen Dreiecken (sogenannte Polygonen), die in die Berechnung der Bahnen
mit eingerechnet werden. Je mehr davon auf einem Objekt existieren, umso mehr muss die
Software berechnen, was wiederum mehr Zeitaufwand bedeutet.
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Import-Filter Einstellungen:

Bei dieser Einstellung kénnen Sie festlegen, welches Dateifortmat bei dem Import als
erstes gewahlt wird. In unserem Beispiel haben wir Exocad als 1. Filter und das
Wieland.CAM Format als 2. Filter gewahlt. Wenn Sie nun etwas importieren mdchten, so
ist die Ansicht des Ordners, aus dem importiert werden soll, auf das Exocad-Format
ausgelegt. D.h. Sie sehen in dem Importfenster erstmal nur die Dateitypen von ExoCad (
* CONSTRUCTIONINFQ). Haben Sie an dieser Stelle jedoch vor, ein anderes Format zu
importieren, so wahlen Sie bitte unten rechts im Importfenster das entsprechende
Format aus. Hier ist an 2. Stelle nun das Wieland-CAM-Format gelistet, genauso wie eben
die Reihenfolge der Importe festgelegt wurde--> 1. Filter ExoCad, 2. Filter Wieland-
Format... und genauso setzt sich die Liste fort.

v | | ExoCad (.CONSTRUCTIONINF w

ExoCad (*.CONSTRUCTIOMNIMFO)
Wieland (.cam) (*.CAM)

STL (*5TL)

iCore (*.1CO)

FoX (*.30K)
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4.4 CAM Bereich
B e ==

. Anmelden Angemeldet als Master Bearbeiten von Master i Zuriick
| Benuzerkopiersn |

Benutzer schen * ‘
Weicermaiasn] | veser  (NEW

[ Benutzetsteuerungl Dateiﬁfadeurlr;\pon_] CAM Bereich | Zahn/Bars/Drops: Flésbereidi] Farbenl Service [ Msdrud:[ Gravurl Meldungenl Browserkonfi¢ * | *

Parsmeter ard Arzsigesptionen Varschau-Eirstelungen
Korekturfaktor Varbrauchsberachnung 2 (1.0.25) Pixeianzah
Avest Grenzwert fir CPU / Thread Reduzierung 1000 Perspektive F

Gitter Abstand [mm]

Drehwinke! Schritt [°] 5
Fadenkreuz anzeigen v
Transparente Dialoge eriauben ¥

Arbeitsfiul Optimierung

Zahn nach hinzufigen sofort verschiebbar 7|
ZuBar hinzufligen wechsein nach Zzhn Piatzierung [«

Frasrandkontrolle (Zahn an Rondenrand) Kontrolle Verhindert i}
Oberfrasen des Rondenhalters |

Patient und Zahnarzfeld sind Plichtfelder.

Zahn-Zahn-Kolisionspriifung (CTRL Taste) [

Berechnung auf Grafikkarte wo maglich 7|
Preparation - Nach Konturkurven Auswah gieich die nichste 7
Preparation - Nach Einschubkurven Auswahi gleich die nichste ™

Zeige -Wussten Sie schon- Dialog bei CAM Start

Parameter und Anzeigeoptionen

Korrekturfaktor Verbrauchsberechnung:

Dieser Wert hat Auswirkungen auf die Anzeige des Blankverbrauchs. Daher sollte dieser

nicht, oder ausschlieRlich bei gravierenden Abweichungen, verandert werden.

Areal Grenzwert fir CPU / Thread Reduzierung:

Dieser Wert muss an die Leistung lhres Prozessors angepasst sein. Denn nur so kann

sichergestellt werden, dass der Prozessor optimal fir die Berechnung der Frasbahnen

genutzt wird. Bitte beachten Sie jedoch, je hoher Sie den Areal Grenzwert fir die CPU

setzen, desto weniger Rechenleistung bleibt fiir ebenfalls ge6ffnete Anwendungen Ubrig!
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Gitter Abstand [mm]:

In der Ansicht eines Blanks kdnnen Sie sich zur besseren Orientierung ein Gitter anzeigen
lassen. Mit diesem Wert legen Sie den Linienabstand des Gitters fest.

Drehwinkel Schritt [°]:

Der Drehwinkel gibt an, um wie viel Grad ein Frasobjekt beim Bewegen des Mausrades um
die Z-Achse rotiert.

Fadenkreuz anzeigen:

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der Mittelpunkt eines im Blank befindlichen
Frasobjektes markiert. Dies erleichtert die Bewegung der Objekte um ein Vielfaches.

Transparente Dialoge erlauben:

Ist eine Option bei Verwendung von Grafikkarten alterer Generation (welche Probleme mit
einer transparenten Darstellung von Dialogen / Anzeigefeldern haben kénnen).

Arbeitsfluss Optimierung:

Zahn nach hinzufiigen sofort verschiebbar:

Setzen Sie in diesem Feld ein Hakchen, so ist das Frasobjekt, sobald Sie es in den Blank
geladen haben, sofort frei verschiebbar. Wenn Sie allerdings kein Hakchen gesetzt haben
und nun ein Frasobjekt in den Blank laden mdchten, dann wird dieses automatisch in der
Mitte des Blanks positioniert. In diesem Status lasst es sich jedoch erst einmal nicht
bewegen. Um den Zahn nun an eine andere Stelle zu schieben, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Objekt und wéahlen in dem erscheinenden Symbol die Option ,Zahn
schieben” aus.
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Zu Bar hinzufiigen wechseln nach Zahn Platzierung:

Wenn diese Option aktiviert ist, wechseln Sie nach dem Platzieren eines Zahnes
automatisch in den Bar-setz-Modus. D.h. Sie kdnnen die Halteelemente unmittelbar an das
Frasobjekt anbringen. Ist dieses Feld jedoch deaktiviert, konnen Sie per Rechtsklick auf ,Bar
hinzufiigen” die Halteelemente anbringen.

Frasrandkontrolle (Zahn an Rondenrand):

Bei der Frasrandkontrolle (FRK) wird (berprift, wie weit der Abstand der im Blank
befindlichen Objekte zum Blankrand ist. Es ist zu empfehlen, diese Auswahl aktiviert zu
lassen. Falls Sie diese Option deaktivieren und ein Frasobjekt zu nah am Rand platzieren,
kann es zur Folge haben, dass die Maschine in den Blankhalter frast. Bei eingeschalteter
FRK (berpriift die DS-CAM Software, ob sich das Objekt innerhalb des Rondenrandes
befindet. Sollte sich das Frasobjekt auf oder sogar auflerhalb des Randes befinden, wird es
hierbei automatisch weiter in den Blank ,eingeriickt”.

ACHTUNG:

Das Objekt wird lediglich zur Mitte hin in den Blank verschoben. Ob es dabei zu
Uberschneidungen oder Ahnlichem kommt, wird nicht kontrolliert. Dies sollte vor dem
Frasen des Objektes noch einmal Gberprift werden!
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Patient und Zahnarztfeld sind Pflichtfelder:

Ist das Hakchen bei ,Patient und Zahnarztfeld sind Pflichtfelder” gesetzt, ist es ohne
einen Eintrag dieser Daten nicht moglich, die Frasbahnberechnung zu starten.

Bearbeitung und Info _Rongenbezeichnung
T ZrO 12 mm
- Rohteidicks

hnarzt

_ 12

e Sinterschrumof
Gravurtext ‘| ,2575
Drop Oberkante bis
Strategy
Kronen Standard v ]

Zahn-Zahn-Kollisionspriifung (CTRL- bzw. Strg-Taste):

Bei der Zahn zu Zahn-Kollisionspriifung wird Uberpriift, ob sich einzelne Objekte
iberlappen, bzw. wird hiermit ein Uberlappen unterbunden. Diese Kollisionspriifung
funktioniert allerdings nur, wenn die Frasrandkontrolle auch aktiviert ist. Sind
Frasrandkontrolle sowie Zahn zu Zahn-Kollisionspriifung aktiviert, lasst sich das Frasobjekt:

e A: nicht mehr Gber den Rand hinaus schieben und

e B:ein Uberlappen des aktuellen Frasobjektes mit anderen Objekten ist nicht

moglich

Méchten Sie aber dennoch eine Uberlappung zulassen, so halten Sie die CTRL- bzw. Strg-
Taste, bei gleichzeitigem Schieben der Arbeit, gedriickt, um eine Uberlappung zu

erzwingen.
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Berechnung auf Grafikkarte wo moglich:

Dieses Feld muss mit einem Hakchen versehen werden, denn damit wird die Berechnung
der Frasbahnen auf die Grafikkarte verlagert, was zu deutlich schnelleren Berechnungen
fuhrt.

Praparation — Nach Konturkurven Auswahl gleich die nachste:

Haben Sie bei einer Konstruktion, z.B. einer Abutment-getragenen Briicke, eine
Konturkurve gesetzt, ist es hierdurch moglich, gleich eine weitere Kurve zu definieren. Sie
ersparen sich somit einen weiteren Klick auf , Kurve wahlen”.

Praparation — Nach Einschubkurven Auswahl gleich die nachste:

Mochten Sie, nachdem Sie eine Einschubkurve gesetzt haben, gleich eine weitere setzen,
sollten Sie auch hier ein Hakchen setzen.

Zeige- Wussten Sie schon- Dialog bei CAM Start:

Hier kdnnen Sie festlegen, ob Sie sich Hilfe-Texte anzeigen lassen méchten oder nicht. Fir
die ersten Arbeiten sollte dieser Punkt aktiviert sein.

Vorschau-Einstellungen:

Pixelanzahl: Legt die Anzahl der Pixel fest, mit dem lcons dargestellt werden sollen.
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4.5

Zahn / Bars / Drops

g Aligemeine Programmeinstellungen @
- Amelden | Angemeldet als Master Bearbeiten von Master | Zutick
Benutzerdschen
I Benulzets{euerung] Dateipfad Import[ CAM Bereich | Zahn/Bars/Drops | Frashereich | Farben | Service | Ausdruck | Gravur | Meldungen | Browserkonfic ¢ | *
Aligemein Anzeige fertig gefraster Zahne
Standard Sinterschrumpf fir [F] Ausbienden
Zahnvorschau fir26% >126 1,26
@ntragen Transparent
Aghtung : Der Abstand der Bars von Zahnunterkante wirkt _—
sicnt NICHT auf tersits gesetzte Bars aus | D Y
Durchmesser Drops (Dd) 15 10.20
Drop Oberkante bis
Cberfiache Ronde v
Bar Einstellungen
Durchmesser Bars (D)
Z0 PMMA  WAX T CrCo CER CMP
Std. Bardurchmesser 13 15 135 1 1 3 15 10.30
Std. Bartrennung 0 &0 60 85 &5 0 &0 0..100%
Allgemein Platzieren
D Frasen ohne Ha'testege erlauben D Automatisch Bars setzen wenn Zzhn piatziert wird
Barabstand von unten (H) 1 05.50 Mindestanzahi
- Dichta +
0

Allgemein:

Standard Sinterschrumpf fiir die Zahnvorschau fiir 26% —> 1,26 eintragen

Der in diesem Feld eingetragene Wert gibt grob die durchschnittliche Sinterschrumpfung
wieder. Da Objekte (aus ZrO) wahrend des Sinterprozesses um einen gewissen %-Satz
schrumpfen, miissen sie vorher um genau diese Schrumpfung expandiert werden. Dieses
Feld erledigt diesen Schritt fiir Sie, wodurch Sie sich einen Arbeitsschritt ersparen und somit
leichter bzw. schneller einen Blank finden, in welchem die Arbeit gefrast werdenkann.
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Durchmesser Drops (Dd):

Um grolRe Arbeiten verzugsfrei zu sintern, haben Sie die Mdglichkeit, Stitzen (Drops) auf
eine Konstruktion zu setzen. Diese Drops bleiben wahrend und nach dem Frasen stehen
und tragen spater das Geriist beim Sintern. Da die Drops das gesamte Werk auf diesen
Sttzen tragen, verteilt sich somit auch das Gewicht darauf. Hierdurch wird sichergestellt,
dass das Objekt gleichmaRig schrumpft bzw. dass alle Objekte in die gleiche Richtung
schrumpfen, ohne dabei Spannungen im Material zu erzeugen.

In diesem Fenster kénnen Sie festlegen, welche Starke bzw. welchen Durchmesser die
Drops haben sollen. Die Benutzung von Drops obliegt Ihrer Entscheidung.

Drops Oberkante bis:

Oberfldche Ronde:

haben Sie diese Option gewahlt, so reichen die Drops von dem Objekt aus bis an die
Oberflache des Blanks.

0,5 mm lber Zahn:

wurde diese Einstellung gewahlt, so reicht der als ERSTES auf diesem Objekt platzierte Drop
0,5 mm Uber dieses hinaus. Werden nun weitere Drops gesetzt, so haben diese die gleiche
Lange wie die zuerst gesetzten Drops.

Bar Einstellungen:

MaterialUbergreifend legen Sie hier den Standard-Durchmesser fir Bars/Halteelemente
fest. Die Angabe erfolgt in mm. Ebenso kénnen Sie festlegen, um wie viel Prozent die Bars
angetrennt werden sollen.

Allgemein:

Frasen ohne Haltestege erlauben:
- Falls erforderlich, kbnnen Sie Objekte auch ohne Haltestege frasen. (Sinnvoll wenn Sie
z.B. Abutments fradsen mochten)
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Bar-Abstand von unten (H):
Der hier eingetragene Wert ist in mm zu verstehen und beginnt ab der Prapgrenze.

Automatisches Platzieren

Automatisch Bars setzen wenn Zahn platziert wird:

Wenn Sie bei dieser Option ein Hiakchen gesetzt haben, werden automatisch
Halteelemente an das eben platzierte Frasobjekt gesetzt.

Mindestzahl:
- Festlegen der Mindestanzahl an Bars (bei automatischem Setzen)

Dichte:

- Dichte der Bars, also wie dicht die Bars zueinander stehen diirfen.
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4.6 Frasbereich

e Allgemeine Prog instellungen
Angemeldet als Master | Bearbeiten von Master
Benutzerst | Dateipfade | Import | CAM Bereich | Zahn/Bars/Drops | Frasbereich | Farben | Service | Ausdruck | Grawur | Meldungen | Browserkonfic ¢ | >
4/5ax Frasbareich Erweiterung
0 PMMA WAX Tl CrCo CER CMP
Minimalwert bei 3ax 0.1 01 01 09 08 03 05 mm
Minimalwert bai Sax 1 P Ty 10 1 Tla 1 T
PMMA WAX Tl CrCo CER CMP
035 0.5 05 2 2 0.5 1
Friczeit Offcet = Offsetin sek. der auf dereine Bahnzet addiert
wird. Zeit die fir Werkzeugwechsel und Shniiche
verbraucht wird.
Fraszeit Faktor 14 (1.0..2.0) Faktor mit dem die theoretische Zeit multipiziert
wird, zur Korrektur von Rampen.
Sanstiges
Berechnungs-Rethenfolge We plazert v

4/5ax Frasbereich Erweiterung:

Die Frasbahnen werden vor der Berechnung um den hier eingetragenen Wert erweitert,
um sicherzugehen, dass geniigend Platz zwischen Objekt und Fraswerkzeug ist. Diese
Einstellungen sind wichtig und sollten nur von erfahrenen Anwendern verandert werden.

Nachstehend ein Bild eines stark vergroRRerten Frasbereichs:
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Frasbereich Wandwinkel:
Die DS-CAM Software verwendet beim Frasen von Objekten einen Winkel im

Wandbereich. Dieser Winkel hat mehrere Vorteile! Zunachst einmal

verringert sich die Frasbahnlange, was wiederum zu kiirzeren Fraszeiten fihrt.
Viel interessanter ist daran aber, dass hierdurch die Standzeiten der Fraser
erhoht werden, da sie somit auch weniger Abtrag zu leisten haben.

Fraszeitberechnung:

Fraszeit Offset:
Dieser Wert wird auf die reine Bahnzeit addiert. Er entspricht der Zeit, die z.B. fiir einen
Werkzeugwechsel und ahnlichen Vorgangen bendtigt wird.

Fraszeit Faktor:
Faktor, mit dem die theoretische Zeit multipliziert wird, zur Korrektur von Rampen.

Sonstiges:
Berechnungs-Reihenfolge:

Hier kénnen Sie festlegen, in welcher Reihenfolge die platzierten Objekte gefrast werden
sollen.
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4.7 Farben

Sie kdnnen die Farbeinstellungen fiir verschiedene Anzeigedarstellungen nach lhren
eigenen Wiinschen und Anforderungen verandern. Dieser Bereich ist selbsterklarend und
bedarf keiner weiteren Erlduterungen.

- Allgemeine Programmeinstellungen
Armeicen Angemel det als DonErmesto Bearbeiten von DonErresto
Banaze kopacen
Baruner achan
Wenzersieurgen Do=Ermente Sevre NEW

Berntzardeuenng | Datepfade | impot | CAM Bermich | Zahn/Bars/Drops | Frasbersch | Faben | Sarvice | Ausduck | Graver | Meldungan | Bn rkorfiguration | M.

S ameefinzon Sestickung Famsefnticn Frissarnen Farbsetntion Diaksge Echranturg
Zats Norma = Vortiazen Oten =1 Fnsergrund Rende CAM i [ ek
Zate Gewat [ Vorrisen Unien = Diaieg Verast Rans — R SO
8oz - Drogs ] Schicriar Ozer = Caog M timfes =
oot - Screorter Urten [_—- Gruppertan/ Tex - -
30 Zamentssat =T Spazfmkionan Oben A Grsppecbenen Rasdiste I
3O Erweherier Zemantapeh =i Spezaturkicren Ursen = e f=t
10 Prazanytonacans ER Womtusicurea Frone i Taxtfare 2 (Kortenst) -
10 Zwizchersiege - Korturceve Rick - Forscrinsarzege - -
Versehau Hetargrune I== Bohres Evont = Gruprarboxsn Kootnen Fare [==;
Fasure =R Bovrer Rick 3
Exva Fache | ] Serieastachs mae Jo]
fatdetrcom Mnenatates Farboefintion Knople Schiesstiacres ung Enscrutplede
0 [— Duwog Merusniple |_ G0 (Eigarg) -
PMA = Textarce |==4] Sereeevenodioge =
T = Kncpl Axtorafasas =i Largsame Enfannar e
Crs = Knapt isuchiet [
WAX s Kneel Ausgescrane: ==
cMP D] Warrtarbe te Fener ==
cER =0 - | g
-

Eckrundung

Hier kdnnen Sie sich die Schaltflachen nach Ihren eigenen Vorstellungen anpassen. Wenn
Siein den Feldern eine "0" eintragen, sind die entsprechenden Schaltflachen eckig. Je héher
der Wert in diesen Feldern ist, desto "runder" werden die Buttons angezeigt. Dies hat keine
Auswirkungen auf mogliche Berechnungen oder dhnliches, sondern dient allein der
visuellen Darstellung und ist nur optional.
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4.8 Service

Angemeldet als Master Bearbeiten von Master

i

-

|
| Bern.(zetstewmgl Dateipfad | Impoftl CAM Bereich | Zahn/Bars/Drops
Kontakt F
(Version 1.2) Die Anderungen an dieser Stelle soliten nur i werden, Proj 3 it kann
Dental Softworks UG verioren gehen ! Bitte Unbedingt die Warmungen der TooTips beachten !
Gieselwerder Str. 4
37194 Wahisburg
Tel.; 03572- 921192 e el i
Fax. 05572-521153 { (2 | Sinterschrumpf(1,0.2.0)
mail: Info@Dentat-Softworks.com -
web: www.Dental-Softworks.com & ‘ Rohteiidicke [mm] (8,0..25,0)
z0 < Materal
Bezechnung
~ | Bevorzugte Maschine
Alle Bahnberechnungen ischen

Projektmanipulation:

Uber die Projektmanipulation kénnen Sie Blanks auch nachtriglich noch verandern. Die
Einstellmoglichkeiten sind klar ersichtlich und bedirfen keiner weiteren Erklarung. Beim
Andern dieser Werte sollte darauf geachtet werden, dass

A: alle im Blank befindlichen Arbeiten schon gefrast wurden, und/oder
B: der Blank leer ist.

Das Andern der Werte, wihrend sich ein noch zu frisendes Objekt im Blank befindet, ist
nicht moglich und darf auch nicht geschehen!
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Ubersicht Dongle Funktionen:

Hier lassen sich die fir den Benutzer freigeschalteten Lizenzen einsehen. Diese Option ist
lediglich flr den Support bestimmt und fiir den "normalen" Anwender ohne Bedeutung.

Webseite Dental Softworks:

Hierlber gelangen Sie zu unserer Homepage.

Updates priifen:

Durch Driicken dieses Buttons starten Sie den Update-Manager.

DS Dongle aktualisieren:

Mit diesem Tool kénnen Sie Ihren Dongle updaten ohne Ihn einschicken zu miissen. Bitte
flihren Sie diesen Prozess nur aus, wenn Sie vom Support dazu aufgefordert werden. Nach
einem Klick auf das Feld ,, Dongle aktualisieren” 6ffnet sich folgendes Fenster
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 Sentinel HASP RUS =] = |

Collect Key Status Information | Apply License Update |

D5 Dongle Update Mit diesem Toal konnen Sie |hren Dongle updaten
ohne lhn einschicken zu missen. Bitte fuhren Sie diesen Prozess nur aus
wenn Sie vom Support dazu aufgefordert werden.

Schritt 1: Erzeugen Sie eine (c2v) Datei und schicken Sie diese an den
Support

Schritt 2: Sie bekcommen von uns eine neue Datei (vZc) Format zunick
welche Sie dann mit diesem Tool auf lhren Dongle zurickschreiben
konnen.

| Collect Information |

Schritt 1:

Erzeugen Sie mit , Collect information” eine (c2v) Datei (Dateiname beliebig) und schicken
Sie diese an den Support info@dental-softworks.com

 Sentinel HASP RUS = B R || [ 5 select the update file for new license L% |
S~
l Collct Key Staus Infomation | Apply License Update et ‘L;l' » Com... » Dongle (\\SERVER\Daten_S... v | 123 H Dongle
Organisieren Neuer Ordner
% Favoriten * Name : Anderungsdatum  Typ  *
B Desktop |_| HaspUpdate 1424 _303891654.v2c 16.08.2012 16:02 v2c-D
B Downloads ||| L HaspUpdate 1425 1232043865.2c 180820121448 V2C-D
1 Zuletzt besucht | L) HaspUpdate 1426 1232043865.v2¢ 18.08.201215:26 v2c-0 g
] HaspUpdate 1428 17274400002¢ N080122006  V2C-D |
5 Biblotheken ] HaspUpdate 1429_1581095235.v2c 2080121431 V2CD
=] Bilder || HaspUpdate_1431_1667805009.v2c 21.08.201215:35 V2c-D
) Dokumente ] HaspUpdate 1434 1767642220.v2¢ 03090121103 \2C-D
Jy Musik || HaspUpdate_1435 412052449.v2c 04.09.2012 15:26 V2c-D
. || HaspUpdate 1443 .v2c 06.09.201216:31 V2c-D
B Videos 1443_1956839162.v2
|| HaspUpdate_1447_685636225.v2c 12.09.2012 20:45 V2c-D o
3 i I )
Update Fie [Z\HespUpdate_1409_1739503528:v2 — 8 Comnuter ‘ ‘
Dateiname: v |All supported files (“h2r *v2c) v
e
Abbrechen
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Schritt 2:

Sie bekommen von uns eine neue Datei (v2c) Format zurlick. Durch Driicken des l—l
Knopfes werden Sie aufgefordert, diese Datei auszuwahlen und zu 6ffnen. AnschlieRend
genligt ein weiterer Klick auf ,,Apply Update” und somit ist das Dongle-Updatevollzogen.

Das Dongle Update kann, wie eben beschrieben, direkt in der geodffneten DS-CAM
geschehen, oder aber im Installationsverzeichnis selbst. Dazu wechseln Sie in das
Installationsverzeichnis

-> C:\Programme\Dental Softworks\DS-CAM\Dongle

und starten dort die DS-Dongle-Update.exe
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4.9 Ausdruck

Nach Erstellen der Frasdatei, konnen Sie einen Positionsausdruck erzeugen. Dieser ist
hilfreich, um die positionierten Fras-Jobs eindeutig zu identifizieren. Hier sind einige
Einstellungen variabel und kdnnen an lhre Bedlirfnisse angepasst werden.

t, All e D) inctall
v g Prog| ingen

Angemeldet zls Master [ Bearbeiten von Master

=

Master

Nummenerung der Zeien [LavfendeNmm\u v]

=

Patient

=

Dateiname

|

Piatzierungsdatum
Fraszeithimis
Zahofarbe
Zusatzinfo D
Zenikat Ausdruck Enstelungzn
Wisiand 4030 [orFraus v
YenaM D40 [orFraus v
MESA [oFFraus v
ocs [oFFraus v
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4.10 Gravur

Hier haben Sie die Moglichkeit, die zu frasenden Arbeiten mit einer Gravur zu versehen.
Dies kann hilfreich sein, wenn Sie eine groRere Anzahl an Zahnen zu frasen haben.

Sie kdnnen frei entscheiden welche Schriftart, Schrifthohe oder dhnliches Sie verwenden
mochten. Damit spater die Gravur auch in das entsprechende Objekt gefrast werden
kann, ist es notwendig, lhrer verwendeten Frasstrategie noch diesen Schritt zuzuweisen.
Wie Sie einer Strategie einen weiteren Step/Schritt zuweisen kénnen, zeigen wir lhnen
noch im Laufe dieses Handbuches.

g Aligemeine Programmeinstellungen

ﬁ——! i !! E« Egi f Angemeldet als Master ( Bearbeiten von Master

|Benutzetsteuemng|f‘ ipfad llrworllCAMBerem Zahn/Bals/Dmps[F"‘ ich | Faben | Service | Ausdck | Gravur | Meldungen | Browserkonfic ¢ | >

Schriftant Auswahl Vorschau

Hoency FB Beispieitext 007
leerrtcus Exéga Bold
A o
Albertus MT Lt
ALGERIAN

Amisirs

Andalus

Angsana New

AngsanaUPC "

ANtitve Olive compact

Rr'\‘thue IIvevReoman

Aparajita

Apple Cﬁamery

Arabic Typesetting

Arial

Arial Black

Arial Narrow

Arial Rounded MT Bold
e MS

Schrifthohe 20 10.5.0mm
Resle Textgrole 3.26x148mm

Schriftart Ara

Baskerville Old Face
Batang

BataneChe
sl

Ba

Bl MT™ "

Bertard Wt Condensea

<[ )
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4.11 Meldungen

In diesem Bereich der DS-CAM kdnnen Sie verschiedene Warnmeldungen aktivieren bzw.

deaktivieren.

e Allgemeine Programmeinstellungen

Benutzer laschen ‘

Master

Benutzersteuenung | Dateipfade | Import | CAM Bereich | Zahv/Bars/Drups | Frasbereich | Farben | Service | Ausduck | Gravur| Meldungen | Browserkorfiy ¢ | |

Info - Meldungen EIN / AUS schatten

Wedzeugdabg-Setvucepetsonal
gdiaiog - Strategiednderungen -> Bahn wird gelscht

Angemeldet zls Master :( Bearbeiten von Master

Warn - Meldungen EIN/ AUS schalten

CAM - Warnung wenn Zahn geldscht werden soll

CAM - Warnung wenn Bar geldscht werden soll

CAM - Wamnung wenn Drop geldscht werden soll

CAM - Warnung wenn Zahn als Ausschuss gesetzt wird

CAM - Warnung wenn Zahn auf Fraswisderholung gesetzt wird
[[] cAM-zeige Strategie Prifungsdaiog

ACHTUNG:

Durch Warnmeldungen und Infofelder kbnnen Sie auf verschiedene, evtl. auch nicht
gewlinschte, Funktionen und oder Fehlfunktionen aufmerksam gemacht werden. Daher ist
es ratsam, dass das Deaktivieren solcher Meldungen nur von erfahrenen Benutzern

vorgenommen wird.
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4.12 Browserkonfiguration

Konfiguration der Zahnbrowser Eintrédge:

In diesem Fenster konnen Sie festlegen, welche Informationen Sie sich zu einem Objekt
anzeigen lassen mochten. Ebenso kdnnen Sie die Anordnung dieser Informationen in der
Browserkonfiguration frei wahlen.

Angemeldet als Master Bearbeiten von Master ﬁ

Master

Dateipfade | Import | CAM Bereich | Zahn/Bars/Diops

Konfiguration der Zahnbrowser Eintrage

Fiename v
Mzchine Name v | Patent v
Tooth Color v
Tooth Color v
Materal Key v Tooth Height v
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4.13 Maschinenverwaltung oder Maschineninformationen

Hier kénnen Sie wichtige Spezifikationen fiir Ihre Maschine/n finden.

L Allgemeine Programmeinstellungen

Angemeldet als Master \’ Bearbeiten von Master

Benut g | Dateipfade | Import | CAM Bereich | Zahn/Bars/Drops | Frasbereich | Farben | Servics | Ausdnuck | Gravur | Meldungen | Browserkonfiguration | Maschinen Infos |
Anzeige Fra Parameter pro Maschine zur Kontrolle (Andern in Maschinensinstallungen maglich)
DCs2 D5 D5 Des
Sax- Drehachsen Versatz X 2 X0 X0 X 0
Y 0 ¥ lo Y o ¥ 0
— X
% 2 o z o z 0 z |0
3+ 3
=0/
Z Versatz Ronde [mm] 0.0 0.0 0.0
Maximale Vorschubgeschwindigkeit 35 35 35 &
[mm/s]
—_
50 60
po e
Schutzoffset Kolisionskontrolia )
Frasrand [mm]
; | 5
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4.14 Frasmanager

Bevor Sie den Datensatz fir die Maschine freigeben, haben Sie hier noch einmal die
Moglichkeit einige Einstellungen vorzunehmen. Da in unserem Beispiel nur ein einzelnes
Objekt verwendet wird, wahlen Sie bitte den Punkt ,Einzeldatei” aus. Weitere
Auswahlmoglichkeiten waren die Menlipunkte ,Gruppendatei” sowie ,Halterdatei”, flr
unser Beispiel sind diese beiden Punkte allerdings ,inaktiv”.

g Frasmanager

Rondenprojekt
ZrO 12m|

1

12345
ZrO 14mm-HT NEU-001

14

Gruppendatei

Befinden sich mehrere Objekte in einem Blank, kénnen diese auch als Gruppe gefrast
werden. Hierbei ist jedoch darauf zu achten, dass fir die Objekte, die gruppiert werden
sollen, auch dieselbe Frasstrategie vorgesehen ist. Denn bei dem Frdsen einer
Gruppendatei, werden zunachst bei allen Gruppen-Objekten die Schrupp-Bahnen gefrast.
D.h., die Maschine frast von allen Objekten zunadchst die unteren Schrupp-Bahnen,
anschliefend wird der Blank gewendet und dann werden alle Schrupp-Bahnen auf der
anderen Seite gefrast. Ist dieser Schritt fiir alle Objekte abgeschlossen, wechselt die
Maschine auf das nachste Werkzeug und arbeitet wieder alle Objekte mit dem neu
gegriffenen Werkzeug ab.
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Halterdatei:

Befinden sich in einem Blank mehrere Objekte (mit unterschiedlichen Frasstrategien), wird
in dieser Halterdatei zunachst das erste Objekt komplett gefrast und dann auf das
nachfolgende Objekt gewechselt.

Einzeldatei:
Hierbei wird entweder ein einzelnes Objekt gefrast, oder bei mehreren Objekten (dhnlich
der Halterdatei) alle Objekte nacheinander.

Bevor Sie allerdings die Datei an die Maschine

ausgeben, sollten Sie sicherstellen, dass Sie

auch den Ausgabeordner auf der Maschine pgp MB 5A DC5
hinterlegt haben. —

/ LetzieNC-Datelm Exgloreranzeigen
Sollte sich die Maschine nicht in einem T Aswetre
Netzwerk befinden, kénnen Sie die Ausgabe # s [l Do

auch alternativ Uber einen USB-Stick vollziehen.

Nachdem Sie den Ausgabeordner festgelegt
haben, wird der Auftrag mit einem Klick auf
Einzeldatei an die Maschine (ibergeben.

Da es eine Vielzahl an unterschiedlichen Maschinen gibt, wird hier nicht genauer darauf
eingegangen, wie eine Ausgabedatei an der jeweiligen Maschine gestartet wird.
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Frasreihenfolge in einem Blank verandern

Es ist moglich, die Reihenfolge der zu frasenden Objekte bei Bedarf zu verandern. Auch,
nachdem bereits mehrere Arbeiten berechnet wurden. Dies setzt allerdings voraus, dass
der Job noch nicht an die Frasmaschine freigegeben wurde.

Im Frasmanager bedienen Sie sich einfach der dargestellten blauen Pfeile. Dazu wird
zunachst die zu verschiebende Arbeit ausgewahlt und dann mithilfe der Pfeile neu in der
Liste positioniert.

N/ - = G
ZrO 10mm HT NEU 001

10

&

1234
o
<] Patart F‘a:nh.m..
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5. Werkzeug und Bahneinstellungen
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Unter dem Menlpunkt "Werkzeug und Bahneinstellungen" erhalten Sie Zugriff auf alle in
der DS-CAM verwendeten Fraser und Schleifwerkzeuge. Neben den Einstellungen fiir die
Werkzeuge, kdnnen Sie auch eigene Frasstrategien bearbeiten, verdandern, verfeinern
oder ganz neu anlegen. Da es auch hier wieder eine Vielzahl von méglichen Einstellungen
gibt, ist es ratsam, diese nur durch erfahrene Benutzer durchfiihren zu lassen.

Werkzeuge
Strategie - Liste

Strategie — Steps

Steps hinzufiigen :

Auflistung aller verwendbaren Werkzeuge sowie Materialzuordnung
Frasstrategien zusammengefasst

Hier werden alle Steps einer Frasstrategie aufgelistet. Auch hier ist es
fiir Sie moglich, weitere Feinheiten einzustellen.

Mit den hier befindlichen Icons/Buttons, kdnnen Sie die
Frasstrategien fir lhre Bedirfnisse noch weiter anpassen oder
verfeinern.
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5.1 Werkzeuge

e Werkzeug und Bahneinstellungen

s - -
— Frisweg 762,57 ({Rioksetzen | Geomeme
& 1 23 Max. Frisweg 1200 Eraubte Materizien -
Buinase oo Max Frastefe (20 R wax [T [coo (§ERY (MRl
e 27674 (S ——r
T 2 g2 Max. Frisweg 1200 Erlaubte Materien
8at ciCo Max, Fréstiefe 14 "z (BMMA wax [T [croo (GER) (iGHR)
Frisweg 2185 (Rickseizen [ Geomewe
T 3 2 115 Max, Frisweg 1000 Eraubte Materaien
Bal = Max. Frastefe 14 ({20) [k (WaX) T | crc (ieER) (iR
Friswzg 20172 (Riskssizen [ —
E 4 o1 Max, Frisweg 1200 Ersubte Materaien
Bai crcs Max Fristefe | (20 (priis) (WAX) T | croo ({CER) (SR
T Frisweg 251 |({Risksetzen [ Geomeme
T 5 @ 0:6 Max, Frasweg 1000 Erzubte Materzien -
Bal ciCo Max. Fristefe 32 (2000 (PMMA) (WAX) | 71 | crco (§GER) (oMY

Da Sie Objekte nach MaRvorgaben frasen mdchten, missen Sie schon von Beginn an darauf
achten, moglichst genau zu arbeiten. Um dies zu ermdglichen, bendtigen Sie zunachst
einmal exakte Werkzeuge. Sie miissen nun kontrollieren, ob fiir ein bestimmtes Werkzeug
(in unserem Beispiel lediglich Tool 1) auch die richtigen Werte eingetragen sind. Durch
klicken auf ,,Geometrie” eines Werkzeugs, erhalten Sie Zugriff auf die Werte des gewahlten
Tools und kénnen diese gegebenenfalls andern.

Erkennung von Implantatbohrungen n
Fiat ‘[ Bal T Bulinose Loliipop Taper ConvexTip Skt il
Schnittwert Vorsinsteliung

20| (PMMA (IWAXY ( TI | [CiCo| [:CER | [ CMP:

= (V) Schrittpzschwindigkst [m/min] 500,00
{Z) Schnadenzahl 2
6 {fz) Vorschub pro Schneide [mmy's] 0,0200
(f) Vorschub [mm/s] 22.00
{n) Drehzahi [U/min] 18000 E
K / Schwester Auswahl vom CAM wenn
Werkzeugnummer mehr Frastiefe ndtig ist
26 25 16
3 19 v (|
v v
- v
T v
= v
0K
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Nachdem Sie lhre Werkzeuge (iberprift haben, miissen Sie diesen auch noch ein Material
zuweisen.

i Werkzeug und Bahneinstellungen

Matera-Fiter
£le (200 (PMMA WAX - Ti-|/CrCol ! CERCMP

1 — 3 Frisweg 7657 (Rioksatzen Geomerre '
T 2 Max. Frasweg 1200 Eriaubtz Materalen
‘ Bulnose oo Max. Frissefe. | 14 (200 (PMMA! wax | T | cCo (HCERY EMPI

Hierzu driicken Sie einfach auf die Schaltflache des gewiinschten Materials. Das

pcs vl Al Einstefungen 2uricksetzen

Auswahlen des Materials fir einen Fraser ist wichtig, da dieser erst durch die Aktivierung
flr die Frasstrategie des entsprechenden Materials freigeschaltet wird.

Wenn Sie aber einem Fraser kein Material zugewiesen haben, konnen Sie diesen spater
auch nicht fir die jeweilige Frasstrategie auswahlen bzw. einpflegen. In unserem Beispiel
wurde ein Fraser des Typs ,,Bullnose” und als Material Wachs, Titan und CrCo ausgewahlt.
Sichtbar durch die ,,gelb“-leuchtenden Buttons (im oberen, rechten Bildschirmrand).

Material-Filter: Wenn Sie auf eine dieser Schaltflachen klicken, werden Ihnen alle
Werkzeuge fir das gewahlte Material angezeigt. Werkzeuge, die nicht mit diesem
Werkstoff verknipft sind, werden somit ausgeblendet.
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5.2 Material & Strategie

Matenial
7o peees, ) ) ose) Goemy omey

Strategie

-
‘ V| Q Kronen Standard

. | Kronen Standard hoheerusdu’

a “ i‘! “ Kronen mit Fissur

. | Kronen 0.8 Kavitat und Fissur

| |Kronen 0.6 Kavitat

x>
" ‘ Q || Kromen mit Fissur extra fein 0,3

3 ~|°* Bricken Standard hoher Vorsct
a =

Details:

Materal

In diesem Bereich kdnnen und missen Sie entscheiden,
welches Material und welche Frasstrategie Sie benutzen
mochten.

Im ersten Schritt wahlen Sie das Material (hier ZrO), in
das Sie lhr Objekt frasen mochten.

Nach der Auswahl zeigt die DS-CAM Software
automatisch die fiir das Material angelegten, moglichen
Frasstrategien an.

Die Wahl der , richtigen” Frasstrategie missen Sie selbst
festlegen.

Ex 1 1 1 1 ]

_Strategie

L D SC Type Frasstratege

-
‘ O Kronen Standard
&
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"L": Lock / Schloss

In diesem Feld wird festgelegt, ob diese Frasstrategie gesperrt (rotes Schloss), oder ob sie
editierbar ist (grines Schloss). Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf diesen
Punkt, kénnen Sie die Sperrung und weitere Einstellungen fir diesen Bereich festlegen.

n DII :

In der Version 3 der DS-CAM werden importierte Frasobjekte zunachst in die
Arbeitsvorbereitung geschoben, um sie dort entsprechend weiter zu bearbeiten. Sie haben
aber auch die Moglichkeit, die Einstellung so anzupassen, dass das Importieren einer Arbeit
ohne Arbeitsvorbereitung moglich ist. Ein Hakchen in diesem Feld bedeutet: Bei
Frasobjekten, die ohne AV importiert wurden, stellen die Frasstrategien mit Hikchen den
Standard dar. D.h. bei Objekten ohne AV greift die DS-CAM auf diese, ,als Standard”
gewahlten, Strategien zurick.

"SC" :

Dieses lcon stellt die Frasstrategie schematisch dar. In unserem Beispiel ist eine Krone zu
sehen, daher hat sie als Icon ,,CR”, welches fir Crown steht. Neben diesem gibt es aber
noch eine Vielzahl weiterer Icons z.B. ,,B“ flir Briicken (Bridge), ,, T fiir Teleskop-Arbeiten
und so weiter. Um Ihnen die Arbeit zu erleichtern, werden diese Bezeichnungen auch auf
die Frasobjekte in einer Ronde Ubertragen. Dies hilft Ihnen insofern, dass Sie gleich auf
dem Frasobjekt in der Ronde sehen, ob Sie die richtige bzw. passende Frasstrategie fir
dieses Objekt gewahlt haben (z.B. macht es wenig Sinn, eine Einzelkrone mit der
Frasstrategie fir eine Briicke zu frasen).
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5.3 Strategie-Steps

Strategietyp Werkzeug Schruppzugabeln \ [mm/s] D [U/min] efe!

] - ==
3+1/3+2 0,05 2 10 28000 007

0,6mm Ball e favitat
o ET RS
% 3411342 0 o 10 27000 0,08
TommBal e Kavinat
Kohimittel Absaugung
o @] v

In den Strategie-Steps werden alle Einzelschritte einer Strategie aufgefiihrt. Sollten Sie
mit den Frasergebnissen einer Strategie nicht zufrieden sein, so kénnen Sie jederzeit
Anderungen vornehmen. Sie haben die Méglichkeit, Teile einer Frasstrategie in der
Reihenfolge zu dndern, bestimmte Bereiche zu aktivieren oder zu deaktivieren oder aber
auch zu l6schen. Ebenso konnen Sie auch, bei jedem Schritt getrennt von den anderen
verfeinern. Klicken Sie hierzu auf das Feld , Erweitert”, somit erhalten Sie den Zugriff auf
die Feineinstellungen.

Die Einstellmoglichkeiten unter , Erweitert” sind detailreich beschriftet, wodurch eine
Auflistung hier unnoétig wird. Das Verandern dieser Werte kann zwar jederzeit
vorgenommen werden, sollte aber nur von erfahrenen Anwendern durchgefiihrt werden.

Da es mit der DS-CAM Software moglich ist, verschiedenste Materialien zu frasen,
bendtigen Sie auch unterschiedliche Systeme fiir den Abtransport von Schleifstauben
oder Ahnlichem. Bei vielen Werkstoffen wie z.B. Zirkon reicht es aus, die Absaugung in
der Frasstrategie zu aktivieren. Verwenden Sie aber z.B. Titan, empfiehlt es sich ein
Kuhlmittel zu benutzen/aktivieren und die Absaugfunktion zu deaktivieren.
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Level of difficulty:

Diesen Bereich kdnnen Sie als speziellen Schritt verwenden, ist aber fir den "normalen”
Anwender nicht erforderlich und kann ignoriert werden.

e 0-—Default

e 1-—Offset
e 2 —Full Reduction
e« 3 —Partial Reduction

o 4 —Fully Anatomic
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5.4 Frasstrategie — Steps hinzufiigen:

Da sich zahntechnische Konstruktionen von der einen zur ndachsten Arbeit unterscheiden,
kann es mitunter vorkommen, dass Sie eine vorhandene Frasstrategie verfeinern, andern
oder um zusatzliche Schritte erweitern mochten. Sie haben hierbei die freie Wahl, ob Sie
Ihre Strategie mit groben oder feinen Schritten verandern mochten. Des Weiteren
kdnnen Sie auch noch spezielle Frasschritte erstellen (z.B. Gravur). Alle Steps konnen
jeweils einzeln von der Unter- als auch von der Oberseite erstellt werden.

Wird so z.B. ,Bar Schnitte” von unten gewahlt, werden die Halteelemente an dem
Frasobjekt von der Unterseite einer Ronde / Objektes angetrennt.

Wenn Sie sich nun entschieden haben, die bisherige Strategie noch um einen weiteren
Step zu erweitern, dann ziehen Sie das entsprechende Icon per Drag&Drop in die
Strategie. Sie mussen dabei aber auch die Reihenfolge der bisherigen Abfolge beachten.
Die genauen ,Einzelstep-Einstellméglichkeiten” werden in dem/den nachsten Kapitel(n)
behandelt.

5.5 Steps / Schritte

Schritt hinzufiigen - GROB

Schritt hinzufagen (Drag & Drop)

. s . . Grob Fein Speza
Da beim Frasen immer von Grob nach Fein vorgegangen
Oben Unten

wird, vollziehen wir das auch in unserem Beispiel. Die in ﬁ é Girob STD inid, Kavitat
diesem Bild dargestellten Icons stellen die Schrupp- /

Schritte dar. Hierbei ist zu beachten, dass Sie die Icons TR I
mit der Bezeichnung ,,Grob STD inkl. Kavitat“ fir alle CER Grob onne Kavitst
verwendbaren Materialien nutzen konnen. Diese Steps

sind der Standard (STD) fur die Schrupp-Leistung der

Frasstrategie. Die in diesem Bild jedoch ausgegrauten

CER Kavitat spra

Icons sind nur verfligbar, wenn Sie Material wie vorgesinterte Keramikblécke schleifen
mochten, wie z.B. e.max oder Pritidenta-Frasblocke. Zu jedem dieser Schritte kdnnen Sie
noch Feineinstellungen vornehmen, zu denen wir spater noch eingehen werden.
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Schritt hinzufiigen - FEIN:

Kommen wir nun zu den Schlicht-Schritten einer  scririnzufogen (Drs3 8 Drop)

Frasstrategie. In diesen Einstellungen kénnen Sie die  9%® || Fen = Spezs

Unten

Oben
ﬁ‘ @ Fain STD ink. Kawvitat
ﬁ\ Q Fen krouzweise inkl, Kavitit
1 |
Fein STD inkl. Kavitat: U Q\ Fin Kontur Kavitt paratel

Dies ist der Standard-Schlicht-Schritt einer @ a\ Frdcecipdadios
Frasstrategie. Fur gewohnlich verlauft diese Frasbahn

Vorgehensweise der Fraser beim Schlichten festlegen.

von innen nach auRen. Kavitdten werden hierbei ebenso mit einbezogen. Uber die
Feineinstellungen, zu denen wir spater noch eingehen werden, kdnnen Sie hier und in
jedem weiteren Schritt noch Anderungen vornehmen.

Fein kreuzweise inkl. Kavitat:

Wahlen Sie diesen Schritt, so fahrt der Fraser kreuzweise iber das zu frasende Objekt.
Dies betrifft das ganze Objekt inklusive Kavitat.

Feinsteinstellungen beachten! Vorsicht!!! Nur fiir versierte Anwender

Fein Kontur Kavitat parallel:

Hierbei wird ausschlieBliche die Kavitat einer Konstruktion gefrast, getreu der Kontur.

Fein kreuzweise Kavitat:

Mochten Sie bei einer Frasung Kavitaten frasen, so empfiehlt es sich, diesen Schritt als
vorletztes zu verwenden. Ublicherweise geschieht dies durch den Fraser mit der kleinsten
GrolRe (z.B. ein Fraser mit einem Durchmesser von 0,6 mm). Hierdurch werden noch die
letzten Feinheiten ausgefrast.
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Schritt hinzufiigen -SPEZIAL

Damit ein Objekt nach dem Frasen auch den Vorstellungen und Anforderungen des
Konstrukteurs entspricht, reicht es mit an Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit nicht
aus, ausschlieflich Schrupp— und Schlichtschritte durchzufiihren. Sie kdnnen in der DS-CAM
Software noch weitere, speziellere Frasschritte hinzufligen.

Schritt hinzufogen {Orag & Drop)

Interdental Bereich: @b | Fein Speza

Unten

Selbsterklarend

)| Interdental Beraich

A _@_1 Fein Kontut fertig
o

Fein Kontur fertig:

Rest- matera

¢4

Ist ein wichtiger Schritt, wenn Sie an einem Objekt bestimmte
Konturen/Geometrien frisen mochten z.B. eine Abutment- ok
getragene Briicke. Da es bei solchen Konstruktionen Bereiche Bar Schritte

mit scharfen Kanten oder dhnlichem gibt, wiirde ein ,normaler”

Gravar

8 _+
§

Frasschritt diesen Bereich nicht ordnungsgemal ausfrasen bzw.

\
|

. . . . .. . . . Fizsur Kontur paralie!
wirde in diesen Kanten Restmaterial Gbrig bleiben. Um feine z

Konturen zu frasen, empfiehlt es sich, einen Fraser mit einer

DBl

anderen Geometrie zu benutzen (z.B. einen Flachfraser).

SUBS SUBS suse
UNC UNC
Rest‘Material: Lgior | = = l Farben frdsen
‘ \1} ;‘ ’
Mit diesem Schritt kdnnen Sie festlegen, dass dasRestmaterial, ‘ !} Frpiee

welches eventuell noch auf dem Objekt vorhanden sein
konnte, abgetragen wird.

Hinterschnitte:

Ist ein Schritt, um mogliche Hinterschnitte/untersichgehende Bereiche auszufrasen.
Bar Schnitte:

Hier konnen Sie festlegen, ob die Halteelemente/Bars angetrennt werden sollen.
Gravur:

Ist ein moglicher Schritt, um einem Frasobjekt noch eine eindeutige, in das Material
gefraste, Bezeichnung zu geben. Uber das Menii -> Einstellungen -> Gravur kdnnen Sie
noch weitere Einstellungen vornehmen.
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Fissur Kontur parallel:

Wenn Sie diese Option auswahlen, wird die Fissur getreu der Kontur gefrast. Hierbei ist es
z.B. moglich, festzulegen ob dieser Bereich von auRen nach innen oder von innen nach
aullen gefrast werden soll.

Fissur kreuzweise:

Bei diesem Schritt startet der Fraser von der hochsten Position, und beginnt die Bahnen
waagerecht zu frasen. Dabei arbeitet er sich durch, bis er die tiefstmogliche Stelle erreicht
hat. Anschlieend wird der Fissurenbereich noch einmal gefrast. Diesmal verlaufen die
Bahnen aber senkrecht von oben nach unten. Ist eine Bahn von oben nach unten
durchgelaufen, fahrt der Fraser ein Stlick waagerecht zur Seite und dann wieder von oben
nach unten.

Farben frisen:

Mit der DS-CAM haben Sie die Mdoglichkeit, bestimmte Bereiche farblich zu markieren
(Painter benutzen) und diese Bereiche explizit zu frasen.

Wichtig dabei ist, dass in den erweiterten Einstellungen "Farben" auch ein Hakchen bei der
entsprechenden Farbe gesetzt wurde, die Sie im Painter benutzt haben.

Prepline:

Fligen Sie diesen Schritt zu einer Frasstrategie hinzu, dann wird die Praparations-Line
noch einmal extra gefrast. Hierflir empfiehlt es sich, einen moglichst kleinen Fraser zu
verwenden (z.B. 0,3 mm Durchmesser). Haben Sie in den erweiterten Einstellungen bei
»Prepline innere Frasbreite” sowie ,Prepline duBere Frasbreite” den Wert "0"
eingetragen, dann verlauft diese Frasbahn ausschlieflich einmal der Praparationsgrenze
entlang. Sie kdnnen aber auch festlegen, dass die Bahnen noch weiter innerhalb oder
auBerhalb der Kavitat verlaufen sollen (sinnvoll bei schwierigen Prdaparationsgrenzen).
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5.6 Erweiterte Step-Einstellungen

Fir jeden Step, den Sie in |hre Strategien eingliedern mdchten, gibt es nochmal eine
Vielzahl von moglichen Einstellungen. Da nicht jeder Step die gleichen
Einstellméglichkeiten hat, haben wir die nachfolgende Ubersicht zusammengefasst. Auf
den nachfolgenden Seiten wird jeder Punkt aber noch einmal genau erklart.
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5.7 Details - Erweiterte Step-Einstellungen

Standard Vorschub:

Gibt die Geschwindigkeit
in Millimeter pro Sekunde
(mm/s) an. In diesem
Beispiel arbeitet sich der

Fraser also mit 22mm/s
durch das Material. Die Vorschubgeschwindigkeit sollte auf jeden Fall dem Material
angepasst sein. Je héher dieser Wert ist, desto schneller wird auch das zu bearbeitende
Material abgetragen. Bedenken Sie jedoch: ist dieser Wert zu hoch eingestellt, kdnnte es
bei Materialien wie z.B. Zirkonoxid zu Ausbriichen an der Frasung kommen.

Verringerter Vorschub:

Der verringerte Vorschub wird immer dann angewendet, sobald der Fraser eine Frasbahn
in der horizontalen Ebene gefrast hat, um dann in die nachste Ebene einzutauchen.
Empfohlen wird hierbei die Halfte des normalen Vorschubs.

Schruppzugabe / SchlichtaufmaR:

Gibt die Materialstarke an,
die nach diesemFrdsschritt
zusatzlich auf dem Objekt
verbleibt. Ist dieser Wert
positiv, bleibt Material auf

dem Objekt zurlick. Bei einem negativen Wert dringt der Fraser tiefer in das Material als
eigentlich geplant (wenn von dem Anwender gewtinscht/ eher selten)
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Bahngenauigkeit:

Je kleiner dieser Wert angegeben wird, umso genauer liegen die Frasbahnen beieinander.
Bedenken Sie aber auch, dass sich hierdurch die Fraszeit sowie die Zeit zur Berechnung
verlangern kann.

Zustelltiefe:

Die Zustelltiefe gibt an, wie
tief der Fraser nach
Vollendung einer Frasbahn
auf der horizontalen Ebene

in das Material eindringt.
Dieser Wert muss an das Material angepasst sein! Je héher dieser Wert ist, desto mehr
Material wird zwar abgetragen, jedoch sollten Sie beachten, dass hierdurch auch die
Belastung des Frasers zunimmt. Es kann sogar zu einem Bruch eines Frasers kommen.

Bahniiberlappung:

Bei der Bahniiberlappung
fahrt der Fraser z.B. erst
eine Bahn aullen um das
Objekt herum (im Kreis).
Bevor sich der Kreis
schlieRt, fahrt er ein Stiick (in % des Durchmessers) zur Seite und fahrt dann dieselbe Bahn,
nur dass die neue Bahn um 40% liber der alten Bahn Uberlappt.
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Flachstellen Erkennung:

Wenn Sie dieses Feld
aktiviert haben, dann
erkennt  die  DS-CAM
Software automatisch, ob
Flachstellen vorhanden

sind und frast diese

Flachen entsprechend aus.

Sollte sich einmal bei Konstruktionen mit Flachstellen ein Winkel ergeben, so kann dieser
nur mit einem Flachfrdser und einer entsprechenden Strategie (mit Konturkurve) gefrdist
werden. Die Konturkurve miissen Sie dann separat setzen.

Filter kleine Areale:

Uber diesen Filter kénnen
Sie einstellen, dass
bestimmte Bereiche nur
dann gefrast werden,

wenn sie einen
bestimmten %-Satz des Frasers entsprechen. Ist dies nicht der Fall, so wird dieser Bereich
ausgelassen / Ubersprungen bzw., wird diese Stelle dann in einem weiteren Frasschritt
herausgefrast.

Dies hat den Vorteil, dass zunachst erst alle ,groben” Schritte gefrast werden und
anschlielRend die , kleinen Areale”.
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Laufrichtung:

In diesem Menl koénnen
Sie die Laufrichtung des
Frasers bestimmen. Wir
empfehlen lhnen das
Frasen im ,,Gleichlauf”.

Eine Verdanderung dieser Einstellung sollte nur von erfahrenen Benutzern vorgenommen
werden!!!

Frasbahn Ausrichtung:

Out->In
Top -> Bottom

Uber die Frasbahn Ausrichtung wird im Wesentlichen festgelegt, wo sich der Startpunkt
fir diesen Frasschritt befindet. Zur Wahl stehen hier:

In = Out: Es wird von innen nach auRen gefrast. Die Frase startet dabei
zentral Gber dem Objekt und arbeitet sich so nach auBen vor

Out=> In: Von aufRen nach innen

Top = Bottom: Vom hochsten Punkt zum tiefsten

Die gewahlte Ausrichtung der Frasbahn hat wesentliche Auswirkungen auf die Passung
einer Arbeit. Bei engen Arbeiten sollten Sie im Innenbereich / Kavitdten immer von aulRen
nach innen frasen!!!
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Konturgrenzenbehandlung:

Zentnert
Innerhalb
Ausserhab

Durch diese Einstellung konnen Sie dem Fraser ein Limit setzen.
Innerhalb - alles was sich innerhalb der Konturkurve befindet wird ausfrast
Auferhalb = hierbei wird alles gefrast, was sich auRerhalb der Konturkurve befindet

Zentriert >  der Fraser beachtet zwar die Konturkurve, beruhrt sie wahrend der Frasung
aber nicht. Er frast ausschlieRRlich in dem Zentrum dieser Kurve

Einschub Gruppe Einzeln / ID:

In der
Arbeitsvorbereitung wird
jeder Kavitat ein Index

zugewiesen. In diesem
Meni kénnen Sie
festlegen, welche oder wie viele Kavitaten mit dem gleichen Gruppenindex gefrast werden
sollen. Der Standard betragt hier alle Kavitaten.

Filter Hinterschnitterkennung:

Uber diesen Filterkénnen
Sie einstellen, dass
bestimmte Bereiche nur
dann gefrast werden,
wenn sie einen

bestimmten %-Satz des

Fraserdurchmessers entsprechen. Ist dies nicht der Fall, so wird dieser Bereich ausgelassen
/ Ubersprungen.
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Tiefenschrittbegrenzung:

Durch Aktivierung dieses
Feldes kann ein zu
schnelles Eintauchen des
Frasers unterbunden

werden. Jedoch wird dies
erst wirksam, wenn Sie das Tiefenschnitt-Limit festgesetzt haben.

Tiefenschritt Limit:

Hier legen Sie fest, wie tief
(in mm) der Fraser in die Z-
Achse bei einem
Parallelschritt eintauchen
darf.

Prepline innere / duBere Frasbreite:

Mit diesen Frasschritten
kann die
Praparationsgrenze noch
einmal separat gefrast
werden. Hier kdonnen Sie
die Frasbreite zur
Innenseite als auch zur
Aullenseite hin
bestimmen.

Die in den obigen Bildern dargestellten Werte gehen
immer von der Praparationsgrenze aus. Da wir bei der
inneren Frasbreite den Wert ,,1“ eingetragen haben,
verlauft diese Frasbahn von der Prapgrenze aus 1 mm in
die Kavitat (gelber Bereich). Der duere Bereich, derauf
3 mm gesetzt wurde, ist im rechten Bild ,,pink”
dargestellt.
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Maschinen Dynamik

Einige Maschinen unterstlitzen verschiedene Dynamik Modi pro Frasschritt. Hierlber
konnen Sie den Grad in 3 Stufen einstellen.

Kippwinkel Limitierung:

Hier kdnnen Sie den "gewiinschten" maximalen Winkel bei Kippung unter
Simultanbewegung, bezogen auf die Bearbeitungsachse, einstellen.

Spiral Verlinkung

Mit dieser Einstellung andern Sie die Verlinkung von normal auf spiralformig.
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Flachendeaktivierung in Berechnung

Exttra Flache
Zement Bersiche

Bei diese Einstellung kénnen Sie festlegen, ob bestimmte Flachen bei der Berechnung
ausgelassen werden sollen.

5-Achs tumble angle und 5-Achs tumble

Uber 5ax tumble angle kdnnen Sie einstellen, welchen Winkel das Werkzeug wihrend
einer 5ax Simultan-Bearbeitung einhalten soll.

Diese Option wird erst durch Setzen des Hakchens, bei 5ax tumble, aktiviert.
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Silhouetten Fraser Anlage Modus:

In diesem Meni kdnnen Sie
festlegen, wie der Fraseran
dem zu frasenden Objekt
anliegt. Dies ist jedoch nur

DEkls

| Objektsihouette moglich, wenn Sie vorher
Enchahe . . "

Werkzeug Kontakt die Flache mit einer Farbe
Oberkante senkrechter Fidchen

Unterkante senkrechier Facren | Markiert haben  (Painter
benutzen) oder aber an dem Bereich eine Konturkurve gesetzt haben.

Objektsilhouette:

Haben Sie diesen Punkt gewahlt, so wird das Objekt /
markierter Bereich von der Draufsicht bearbeitet.
,Untersichgehende” Stellen werden dabei ignoriert.

Endhéhe:

Ahnlich der Objektsilhouetten-Option, versucht
der Fraser hierbei bis an das Ende einer Farbflache
zu frasen. Wie Sie auf dem Bild erkennen kdnnen,
kann dabei Restmaterial Ubrig bleiben, da bei
diesem Schritt die Endhohe = Spitze des Frasers
bildet.
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Werkzeug Kontakt:

Haben Sie diese Option gewahlt, hat der Fraser mit
seiner gesammten Geometrie (inklusive Konus)
permanent Kontakt zu dem Objekt !!!

Oberkante senkrechte Flachen:

Hierbei liegt der Fraser an der Oberkante, bzw.
an der obersten Begrenzung einer Farbfldache an
und fangt dort an seine Bahn zu starten.

e

Unterkannte senkrechte Fldchen:

Ist diese Option gewahlt, so startet der Fraser an
der Unterkannte einer senkrechten Flache. Der
Fraser hat dabei stets Kontakt mit seiner 0°
Frasflache.

B R
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5.8 Schwesternwerkzeug

5.8.1 Version 1 (mit gleicher Freistellung beim Schwesterntool)

Da es sich bei den verwendeten Werkzeugen um VerschleiRteile handelt, wird ein Fraser
irgendwann aufgebraucht bzw. abgenutzt sein. Ebenso kann es passieren, dass ein
Werkzeug wahrend einer Frasarbeit abbricht. Dies kann verschiedene Griinde haben z. B.
Materialermidung, zu starker Vorschub etc.

Sollte Ihnen einmal ein Fraser wahrend eines Prozesses abbrechen, haben Sie mit der DS-
CAM Software die Moglichkeit, eine entsprechende Anweisung an die Frasmaschine zu
geben z.B.: "wenn Werkzeug X abgebrochen, dann nehme Werkzeug Y (das
Schwesternwerkzeug) und starte den Frasschritt erneut”.

In den nachfolgenden Schritten méchten wir Ihnen zeigen, wie Sie ein Schwesternwerkzeug
anlegen konnen, wenn Sie einmal in eine Situation - wie oben beschrieben - kommen
sollten. Diese Erklarung wird jedoch nur auf ein einzelnes Werkzeug bezogen, da der
beschriebene Weg auf jedes mogliche Werkzeug anwendbar ist.

Zunachst mussen Sie festlegen, welches Werkzeug liberhaupt ein Schwesternwerkzeug
bekommen soll. Wie
schon erwahnt, wird fur
die Erklarung an dieser
Stelle nur auf ein

TER: O
einzelnes  Werkzeug = by
eingegangen. Der Weg a5
dorthin ist fiir jedes ;
Werkzeug immer = %
gleich.

Die Meldung, dass ein

Werkzeug abgenutzt ist,

tritt meist bei den
. R L N v Feke

Schruppzyklen einer
oK

Strategie auf, da der

Fraser bei Schruppvorgiangen am meisten Material abtragen sowie am tiefsten (Z-Achse) in
den Blank eintauchen muss. Daher macht es Sinn, bei diesen Frasschritten mit dem
Schwesternwerkzeug zu beginnen.
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a
Scrrmwen Voerentsg

Hier der Weg, wie Sie
ein
Schwesternwerkzeug
anlegen. Sie klicken

0 e G G <o (e e

105 Vel Sehmmagmact wrdgaet [mmee] 500.00
@) Scrracenan 2
€ 2) Vorsehot oo Schrade s 00200
0 Vorscht jom's| 200
W2 Redusarier Vonona (e 150 '

./

dazu in das erste Feld, il
wie rechts im Bild. In

dem sich nun
offnenden Meni sehen

Sie die noch freien
Werkzeugplatze. Sie
wahlen sich nun einen

Platz aus.

Da wir fur unser Beispiel nur
ein Schwesternwerkzeug (Tool
52) fiar das Werkzeug 1
benotigen, reicht die Angabe
aus und Sie bestadtigen dies
indem Sie den OK-Button
driicken.

2

185

L
errzwen

icmwesiebentay
R R

105 V) Scvemgmce wrdgann [l 50,00
2 Sevecene 2
£ 10 Versehet oo Schrade s 0.0200
MVrsos frevs) (200
2 Rdazarier Virset st sy nn I
4 Daran v 1500
Schweeesttege
Zeravewe Acrmen vom CAM wem e
By a 155 3 52 v 0
v
v
v
v
03 wm Vaawr Eratmioger
. - -
ey
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Wenn Sie nun in der Werkzeugliste nach unten auf Platz 52 scrollen, erkennen Sie das neu
angelegte Werkzeug. Da das Schwesternwerkzeug nur fir das gleiche Material wie das
Ausgangstool benutzt werden soll, ist dies grau hinterlegt. Das Schwesternwerkzeug hat
auch die gleiche Geometrie.

(S
w

T 92 )

Sister Tool of 1

0
O
o

Hiermit ist die Zuweisung des Schwesternwerkzeuges fiir das Werkzeug 1 erledigt. Sie
haben natirlich die Moglichkeit, fir alle tGbrigen Werkzeuge ein Schwesternwerkzeug
anzulegen. Wann und ob das Schwesternwerkzeug Verwendung findet, steuert die DS-CAM

vollautomatisch.
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5.8.2 Version 2 (mit verldngerter Freistellung beim Schwesterntool)

Nachdem Sie nun wissen wie Sie ein Schwesternwerkzeug anlegen, mochten wir lhnen
noch eine weitere Moglichkeit zeigen, wie Sie die Verwendung des Schwesternwerkzeuges
erweitern kénnen.

Wie erwdhnt, kann es immer mal wieder vorkommen, dass die verwendeten
Fraswerkzeuge (meist Schrupptools) fir die Bearbeitung eines Blanks "zu kurz" bzw.
"abgenutzt" sind. Sie mussten jetzt das Werkzeug in der Maschine und in der Software
durch ein neues Tool austauschen und ggf. die Arbeit neu berechnen. Dies ist allerdings
nicht der "einfachste" Weg und kann unter Umstanden zu weiteren Problemen fihren (z.B.
wenn verschiedene Anwender das Programm benutzen und Einstellungenvornehmen).

Um Ihnen ein zeitraubendes Wechseln zu ersparen, haben Sie mit der DS-CAM Software
die Moglichkeit selbst zu entscheiden (bzw. zu errechnen), ob das zu verwendende Tool
Uber ausreichend Freistellung verfligt. Ist dies nicht der Fall, dann wird ein
Schwesternwerkzeug mit einer groReren/langeren Freistellung fiir die Berechnung/Frasung
verwendet.

Zuerst wahlen Sie das
Werkzeug aus, fir das

ein

Schwesternwerkzeug P :
mit  einer ladngeren o | B
Freistellung angelegt

werden soll. Wie in | | — | i
unserem Bild rechts ° ° " - ) -
dargestellt, wird hierfir G

erst ein freier ¥
Werkzeugplatz
ausgewahlt (hier Nr. S — -

19). oK%

Zusatzlich setzen Sie ein Hakchen in das kleine Feld rechts daneben. Hierdurch gestatten
Sie der DS-CAM zu entscheiden, wann oder ob ein ldangeres Schwesternwerkzeug
genommen werden soll. Danach bestatigt Sie die Eingabe tber den OK-Button.
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Nun befindet sich an der neuen Werkzeugposition (hier 19) ein neues
Schwesternwerkzeug. Bedingt dadurch, dass die Software nun selbst entscheiden kann, ob
ein langeres Schwesternwerkzeug genommen wird oder nicht, haben Sie die Moglichkeit,
bei diesem Tool die Geometrie zu dandern! Sie mussen aber darauf achten, dass das
Schwesternwerkzeug folglich auch langer ist. Durch einen Klick auf "Geometrie" 6ffnen Sie
sich in gewohnter Weise die Einzelansicht des gewahlten Tools.

119 j:)

Da sich das neue Schwesternwerkzeug nur in der Lange unterscheiden soll, sind aus
Sicherheitsgriinden in der Detailansicht des "neuen" Schwesternwerkzeuges die
verschiedenen Frasertypen grau dargestellt!

Max. Frasweg 1200
Max, Fristiefe 1 Sister Tool of 1

=

o
g

In unserem
Beispiel wollen wir
nur die 5 S Biae

Freistellung e

Z0 PMMA '»;‘»’0( - T rCo M
verandern. Daher a
65 e T | e e R 7= -

miussen

O

]
O
m
Bl
O
o

Sie lediglich die in

dem rot —= B
markierten

Bereich liegenden )
Werte andern!!! L |20 | 3

Spezielfle Master

Ersezemit 1 v FarAlle

OK

Es wird ein Schwesternwerkzeug verwendet, welches eine Freistellung von 20 mm hat. Das
Ursprungstool hat eine Freistellung von 16 mm. Nachdem Sie die Werte eingetragen haben,
bestatigen Sie mit "OK".
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Nachdem Sie die Werte gedndert und die Eingabe bestatigt haben,

Schwesternwerkzeug in der Werkzeugliste wie folgt aus

119

Im Vergleich zum Ursprungstool

i1

Bal

—

Frasweg
Max. Frasweg
Max, Frastefe

Frasweg
Max. Frasweg

Max, Frastefe

246802 | | Rloksetzen

1200

Sister Tool of 1

248302 | Ricksetzen
1200 Eraubte Materafen
(20| PMMA | wax

erkennen Sie nun, dass beide Tools unterschiedliche Freistellungen haben.

sieht das

Tl | CiCo REERY HEMP:

Damit ist die Einrichtung eines verlangerten Schwesterntools erledigt. Sie kdnnen nun wie
gewohnt vorgehen und l|hre Blanks mit Arbeiten bestiicken. Die DS-CAM Software

entscheidet nun selbst, wann das langere Werkzeug genommen werden muss.

Die getiditigten Einstellungen beziehen sich hierbei nur auf das EINE Werkzeug!
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6. DS-CAM Frasstrategien

6.1 Erstellen einer eigenen Frasstrategie:

Das Erstellen einer eigenen Frasstrategie ist sehr komplex und sollte nur durch bereits
erfahrene Benutzer erfolgen. Da Sie sich aber im Laufe lhrer Arbeit mehr und mehr mit
der Software vertraut machen, werden Sie irgendwann an den Punkt kommen, an dem
Sie sich eine eigene Frasstrategie erstellen, oder eine bereits vorhandene Strategien
verandern mochten. Nachfolgend ein kleiner Einblick, wie Sie sich in Zukunft Ihre Arbeit
erleichtern kénnen.

Zunéachst einmal wahlen Sie das Material aus (hier ZrO) und driicken dann auf ,Strategie
hinzuftigen”.

Materizl

[ z0

Stratege

L D SC Type Frasstratege

Hierdurch wird ein Textfeld mit der Bezeichnung ,,New" erstellt. Setzen Sie nun mit der
Maus einen Rechtsklick auf dieses Feld, es 6ffnet sich ein kleines Pop-up Fenster, hier
wahlen Sie ,Strategie umbenennen” aus und geben dieser Strategie einen Namen. Fir
dieses Beispiel belassen wir es bei dem Namen ,,NEW"“.

Materzl

Strategie

L D SC Type Frasstrategie
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Nachdem Sie das Material und den Namen festgelegt haben, kdnnen Sie nun die einzelnen
Schritte/Steps einer Frasstrategie anlegen. Wie Sie eine Strategie beginnen, ob von oben
oder von unten, ist Ihnen Uberlassen. Unser Beispiel beginnt mit dem Schrupp-Schritt von
unten. Da Sie noch am Anfang der Strategie sind, wechseln Sie auf ,,Grob” in der am rechten
Bildschirmrand befindlichen Liste ,,Schritt hinzufiigen”. Als nachstes ziehen Sie sich das
Icon ,,Grob STD inkl. Kavitdt” aus der Liste per Drag & Drop in den Bereich zwischen der
Strategieliste und der Icon-Liste.

Was in etwa wie folgt aussieht:

Schruppzugabe[n Vorschub[mm/s] Drehzahi{U/min] Zustelitiefe / Bahnabstand[mm]

Nachdem Sie diesen Schrupp-Schritt fir ,,unten” getatigt haben, missen Sie das Gleiche
fiir ,,oben” tun. Dazu einfach das entsprechende Symbol wieder per Drag & Drop unter
den bisherigen Schritt ,,ziehen”. Danach sind Sie mit den Schrupp-Steps fertig und kénnen
zu den Schlicht-Schritten einer Frasstrategie libergehen. Wechseln Sie zunachst von
»Grob“ auf ,Fein” und ziehen sich nun die Steps (Fein STD inkl. Kavitat) fiir oben und
unten wieder in die Strategie.

In dem dargestellten Bild sind bereits die Schlicht-Schritte fiir oben und unten, sowie der
Fraser ausgewahlt und eingetragen.

Strategietyp Werkzeug Schruppzugabeln Vorschubmm/s] Drehzahi[U/min]  Zusteitiefe /Bahnabstand]

Schritt hinzufigen (Drag & Drop)
Grob ‘ Fein ‘ Spezval[

Unten

9 i Fein STD inkl. Kavitat

J| Fein kreuzweise inkl. Kavitdt

| Fein Kontur Kavitat paraliel

m rm——

Diese Schritte reichen im Allgemeinen aus, um relativ einfache Konstruktionen wie z.B. ein
Offset-Kappchen aus einem Blank zu frasen. Sie haben aber auch jetzt noch immer die
Moglichkeit, Ihre Strategie zu verfeinern.
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Mochten Sie z.B. die Halteelemente (Bars), mit denen ein Objekt wahrend der Frasung
gehalten wird, antrennen, so konnen Sie diesen Schritt wieder per Drag & Drop aus der
Liste (Spezial) in lhre Frasstrategie einfligen. Hierbei konnen Sie wieder auswahlen, ob Sie
die Bars von unten oder von oben antrennen mochten. Des Weiteren werden lhnen noch
weitere mogliche Frasschritte zur Verfligung gestellt.

An dieser Stelle mochten wir hervorheben, dass jeder Schritt einer Frasstrategie
verschiedene Einstellmoglichkeiten hat, die in dem Kapitel: 5.6re1) erklart werden.
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6.2 Exportieren einer eigenen Frasstrategie:

Hier zeigen wir lhnen, wie Sie eine Strategie exportieren.

Schritt 1:

Als erstes offnen Sie |hre Werkzeug & Bahneinstellungen und wahlen sich das
entsprechende Material (z.B. CrCo) sowie die gewilinschte Strategie aus. Mit einem
"Rechtsklick" der Maus auf die zu exportierende Strategie, 6ffnet sich ein kleines Meni, bei
dem Sie das Feld "Export" auswahlen und bestatigen dies mit einem Klick der linken
Maustaste.
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Schritt 2:

Als nachstes werden Sie aufgefordert, einen Speicherort zu wahlen. Dies kann ein Ordner

auf dem Desktop, der Festplatte, einem USB-Stick oder Ahnlichem sein. AnschlieRBend

vergeben Sie noch einen passenden Namen und driicken auf "Speichern".

[
(OO

Organisieren »

. v Frasstrategie-Export

Meuer Ordner

MName
am
- Favoriten

4 Downloads
Bl Desktop

#d, Heimnetzgruppe

1% Master Frey
B AVM FRITZIMedi
= Bilder
m Desktop
| Dokumente
4. Downloads
Jf Musik
.f.f"' system-admin (c

H Videnc v

Speichern unter

Anderungsdatum Typ

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

Grafe

Frasstrategie-Export” durchs... 0@

= @

IETELEL RN CrCo Abutmentbriicke mit Kanten

Dateityp:

# Ordner ausblenden

Damit ist der Export der Strategie abgeschlossen.
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6.3 Importieren einer eigenen Frasstrategie:

Hier zeigen wir lhnen, wie Sie eine Strategie importieren.

Schritt 1:

Als erstes oOffnen Sie lhre Werkzeug & Bahneinstellungen und wahlen sich das
entsprechende Material (z.B. CrCo) aus. Mit einem "Rechtsklick" der Maus im Feld der
Strategien, 6ffnet sich ein kleines Mend, bei dem Sie das Feld "Import" auswahlen und
bestatigen dies mit einem Klick der linken Maustaste.

Materizl Srvege s

1 1 1 1 Ie=N B "

Strategie

e

e e

=
-

- -
-
|

Memo:
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Schritt 2:

Als nachstes werden Sie aufgefordert, einen Speicherort zu wahlen.

= Bilder

iz Desktop

°| Dokumente

4. Downloads

o Musik
i systerm-admin (c
& Videos
i Lokaler Datentrag
—u Lokaler Datentré:
5 Daten_Server (WS
= FTPNental MASFR

Mame

[ DSCER_Briicken.tt

[ DSCER_Inlay.tet

| DSCER_Kronen.tt

[;f' DSCER_Kronen_speed.td
[ DSCER_Onlay.tt

[ DSCER_Veneer.xt

[ DS-CER-Pritidenta.txt

[ DS-CER-Pritidenta_180.6¢

Dies kann ein Ordner auf dem Desktop, der Festplatte, einem USB-Stick oder Ahnlichem

sein. Wahlen Sie dort lhre zu importierende Strategie aus und dricken anschlieBend auf

die Schaltfliche "Offnen".
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Schritt 3:

Bewegen Sie den Schieberegler in der Strategieliste (hier CER) nach ganz unten, um lhre
gerade importierte Strategie zu sehen. Sie werden feststellen, dass sie zwar importiert
wurde, jedoch fehlt noch die Zuweisung des Zahntyps, z.B. Krone, Onlay 0.3. Mit einem
"Rechtsklick" der Maus auf lhre Strategie wahlen Sie in dem Meni "Voreinstellung bei..."
den entsprechenden Typus aus.

- R e
¥ 4‘._" R Y S— _ Krone
= zu ZrO schieben Bricke
zu PMMA schieben Abutment Einzel
zu WAX schieben Abutment Bricke
zu Tl schieben Teleskop
| 2uCiCo schieben Modell

zu CMP schieben Modell Stumpf
Biesteee  zu CER schieben Inlay
) ) Onlay |
Strategie kopieren
to- : Veneer
Strategie umbenennen Gy F—
eschiebe ‘
—— Strategie l6schen 2
Schnitte Ee
B S . .
q[ Voreinstellung bei... » 1 AtibhiBchiens —
Ales eponew Export Preform Abutment
Import Preform Krone

(in dem obigen Bild befindet sich der Mauszeiger noch auf Onlay)

Schritt 4:

Nachdem Sie der Strategie den richtigen / gewlinschten Typus zugewiesen haben, erscheint
neben der Strategie das entsprechende Symbol. In diesem Beispiel wurde der Typus
"Krone" gewahlt.

Hiermit ist der Import einer Strategie beendet.

SPEED-DS CER Kronen
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7. Arbeitsvorbereitung

- Frasbearbeitung fiir Fortgeschrittene -

7.1 Fissuren festlegen:

Angenommen, Sie importieren eine dreigliedrige Briicke, vollanatomisch mit
divergierenden Einschiiben. Dann erkennt die Software nicht automatisch, dass das
importierte Objekt auch eine Fissur (oder Ahnliches) besitzt, oder gar wo sie beginnt bzw.
endet. Um diese Arbeit nun zu frasen, missen Sie der DS-CAM Software diese Information
geben.

Mit der Installation der Software haben Sie bereits vorgefertigte Frasstrategien erhalten, in
denen Steps fiir das Frasen von Fissuren vorgesehen sind. Wenn Sie nun einem Objekt eine
Strategie mit Fissur-Frasung zuweisen, dann weild die Software zwar, dass sie eine Fissur
frasen soll, aber Sie miissen immer noch angeben, wo sich diese Fissurbefindet.

Nachdem Sie die Arbeit importiert, o ——r

der Maschine zugewiesen, Material
und Typ (Briicke) ausgewahlt haben, poshen Y
klicken Sie auf ,Frasbearbeitung”.

Als nachstes wahlen Sie die Strategie

aus, mit der Sie die Briicke frasen Ve @ 7 S
mochten. Dazu klicken Sie am = /[ A, & e

7 Briicken extra Freistellungan

rechten Bildschirmrand unter dem £ g7 Eiain
. . / ; ” Kronen Kavitat 0.6
Bereich ,,Wahl der Strategie” auf den "

1
{ } ' 4 Kronen Kavitst 0,6 Fissur

Button ,,Briicken mit Fissur.

4 Kronen Kavitdt Sax SIM

AnschlieBend klicken Sie auf das kleine Dreieck rechts neben der Bezeichnung ,,Wahl der
Strategie”, um dieses Men( wieder zu verkleinern. In der jetzigen Ansicht sehen Sie, dass
der Knopf / Button der Frasbearbeitung immer noch ,,orange” aufleuchtet. Dies weist Sie
nochmals darauf hin, dass sich in der jetzigen Frasstrategie ein oder mehrere Steps
befinden, fir die noch kein Bereich markiert bzw. definiert wurde.
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Welche Schritte hier jetzt noch fehlen, kénnen
Sie am rechten Bildschirmrand erkennen. (Zur
Erinnerung: Sie haben vorher den Bereich
»Wahl der Strategie” verkleinert / kann
erforderlich werden, wenn man eine Vielzahl an
Frdsstrategien verwendet).

Da in diesem Beispiel die Briicke als reines STL-
File importiert wurde, ist keine Fissurmarkiert,
ebenso sind keine Einschiibe definiert. Beides

[

52 =

Fras
Bearvetung  Bearbetung Painter ‘Speichem Freigeben

P 4 ‘ Farbe frasan - Fissit

"

B L
f ' ¥

wird nun nacheinander behandelt. Klicken Sie zunachst auf den Button ,Farbe frasen —
Fissur”. Hierdurch 6ffnet sich nochmal ein kleines Men(, in dem Sie entscheiden kénnen
ob Sie die Fissur ,manuell” setzen / malen mdchten, oder ob sie ,automatisch” erkannt

werden soll.

Das "manuelle Malen" kénnen wir an dieser Stelle aber nicht empfehlen, besser wdre hier

die Verwendung des Painters, dazu spdter mehr.

Uber den Button ,,Settings/Einstellungen” kénnen Sie noch einige Optionen einstellen. Da
die dortigen Optionen klar ersichtlich sind, werden wir hier nicht weiter darauf eingehen.

Far

&

unser Beispiel sind die werksseitig

Farbe frisen - Fissur eingetragenen Werte optimal, so dass Sie die

Bitte Fissur markieran

— - : Fissuren-Erkennung, mit einem Klick auf die
Schaltflache ,, Automatik”, starten kénnen (ein

erfahrener Benutzer kann hierbei noch

Anderungen vornehmen). Sind Sie mit der

automatischen Erkennung zufrieden, bestatigen

v Auto Manual Sie

dies mit ,,0OK Zuriick" und die

> : Sattings Fissurenerkennung ist damit abgeschlossen.

. \/ OK Zurick
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Nachfolgend eine Krone....

... ohne ... mit automatischer Fissurenerkennung
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7.2 Einschiibe automatisch erkennen:

Da der Import anfangs nur ein reines STL-File war, fehlt der DS-CAM Software die
Information liber Einschiibe. Daher leuchtet der Button fiir Einschilbe momentan immer
noch ,,orange” auf (in der gewahlten Strategie wird nach zu frasenden Einschiiben gefragt).

i AN e
gk
SRR
& N
X
¥ \
\ \

Einschilbe.

Genau wie ein automatisches Finden

X der Fissur, ist dies auch fiir Einschiibe

@
Festures moglich. Wie zuvor reicht ein Klick auf

Auto
~\ den Button ,,Auto”. Hierbei wirdjedoch
) &

ausschlieRlich nach moglichen

setzen

Einschiben  gesucht. Uber den
Menilpunkt ,Features“ konnen Sie

Frasrichtung  Einschub OK

nach zuséatzlichen Eigenschaften am
- ¥ | Gruppen Index

Objekt suchen oder auch suchen lassen.

Show Info . . . . .
s Je nachdem, wie Sie die Einstellung bei
Delete Subs atstant den ,,Settings” vorgenommen haben.
r—

k J OK Zuriick

In unserem Beispiel hat die automatische Erkennung der Einschiibe alle moglichen
Einschiube erkannt. Klicken Sie nun auf den Button "OK / Zuriick" und dieser Bereich ist
abgeschlossen. Wurde ein Einschub einmal nicht erkannt, so haben Sie zusatzlich die
Moglichkeit, dies ,,per Hand“ einzustellen (mehr dazu in dem Kapitel ,,Einschiibe manuell
festlegen”).
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7.3 Einschiibe manuell festlegen:

Hat die automatische Erkennung nicht alle oder keinen Einschub gefunden, miissen
diese manuell eingeben werden!

Klicken Sie dazu auf die Schaltflaiche ,Kurve
wahlen”. Nachdem Sie das Feld angewahlt haben,
andert sich optisch erst einmal nichts. Wenn Sie
nun aber den Mauszeiger auf das Objekt an die .
Praparationsgrenze bewegen, versucht die DS- '

CAM Software dort eine Kurve zu legen.

Features

Auto
‘ Q Polylinie
wah! setzen

Beim Setzen der Linie / Kurve kann es passieren, dass diese nicht ganz geschlossen wird.

Um aber dennoch eine korrekte Linie / Kurve zu bekommen,
gibt es wieder mehrere Wege, die Sie gehen kdnnen. Der
einfachste Weg dabei ist, den Regler bei Kantenschwelle [+-°]
ein wenig zu verandern. Schieben Sie ihn nach links, nehmen
die Kanten zu, schieben Sie nach rechts, nehmen die Kanten
ab.

Haben Sie flr Ihre Arbeit einen passenden

Kantenschwellwert (bei welchem die Linie durchgangig ist)
gefunden, klicken Sie mit der linken Maustaste einmal
darauf. Sofort wechselt die Ansicht direkt in die Kavitat (diese Ansicht bildet gleichzeitig
Einschubs-Richtung). Jetzt richten Sie diese Ansicht so aus, dass moglichst wenig
"untersichgehende" Bereiche verbleiben. Das Ausrichten dieses Einschubs erfolgt aus der
Z-Achse (Verlauf des Frasers).

TIPP:

Sollte das Verstellen des Kantenschwellwertes nicht den gewiinschten Erfolg haben,
kénnen Sie an dem Objekt auch Bereiche farblich markieren, (iber die Sie dann lhre Kurve
finden.
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7.4 Einschiibe Hartefalle:

Sollten Sie trotz alledem noch Probleme mit den Einschiiben bzw. der Praparations-
Grenzen-Erkennung haben, bietet Ihnen die DS-CAM Software noch weitere Moglichkeiten.
Sie kdnnen z.B. die Kurven auch selbst definieren.

Sie befinden sich in dem Menu ,Einschiibe”. Wéahlen Sie in dem Meni am rechten
Bildschirmrand den Button ,Polylinie setzen”. Nachdem Sie diesen gedriickt haben und
den Mauszeiger auf das zu frasende Objekt bewegen, bildet sich an der Spitze des
Mauszeigers eine kleine hellblaue Kugel.

Sie konnen die Konstruktion nach wie vor drehen und kippen. Bewegen Sie die Maus (bzw.
die hellblaue Kugel) in die Nahe der
Praparationsgrenze

Wenn Sie nun die Umschalttaste (SHIFT-Taste)

driicken und gedrtickt halten, kdnnen Sie mit jedem Linksklick der Maus einen Punkt setzen.
Gehen Sie nun einmal im Kreis herum vor, bis Sie zu einem Ergebnis kommen, wie rechts
im Bild dargestellt. Diesem Einschub missen Sie nun noch eine Frasrichtung / Ausrichtung
zuweisen. Dazu klicken Sie auf den Button ,,Frasrichtung”, nun kdnnen Sie den Einschub
wieder wie gewohnt ausrichten. Sind Sie mit der Ausrichtung zufrieden, bestatigen
Sie dies mit ,,Einschub OK*“.

RANDINFO:

Beim Setzen der Polylinie wird lhnen eventuell auffallen, dass Sie diese nicht immer
100%-ig an das Objekt bekommen. ABER, das ist auch keine zwingende Vorgabe! Die
Polylinie soll nur helfen, den Einschub richtig auszurichten. Sie gilt nicht als Frasbahn!
Auch wenn die Polylinie in oder durch das Material verlauft, frast der Fraser dort nicht
entlang. Der Fraser ist beim Frasvorgang in der Kavitat durch die Praparationsgrenze des
Objektes limitiert und wird nur dort entlang frasen, nicht auf der Polylinie.
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7.5 Einschub — Gruppen Index

In der V3 der DS-CAM Software, werden in der Standard-Einstellung alle Einschiibe einer
Arbeit gleichartig behandelt und nacheinander gefrast.

Far den Normalfall reicht das automatische Erkennen der Einschiibe dabei véllig aus. Sind
Sie mit der Erkennung einverstanden, klicken Sie auf "OK/Zuriick" damit sind die Einschibe
erledigt.

Falls Sie nur einen einzelnen oder nur eine bestimmte Anzahl an Einschiben frasen
mochten, haben Sie hier die Madoglichkeit, jedem Einschub einen eigenen Index /
Gruppenindex zu geben. (Ob und welchen Index ein Einschub hat, sehen Sie am rechten
oberen Bildschirmrand).

In dem rechten Bild ist eine Bricke mit zwei Einschiben I
dargestellt. In unserem Beispiel haben wir dem einen
Einschub den Gruppenindex (Gl) von ,,1“ und dem anderen
einen Gl von ,5“ gegeben. Damit Sie diesen Wert auch
nachvollziehen kdnnen, wird der Gruppen-Index nochmals

in der Liste aller Einschilbe pro Einschub angezeigt. Hier =
wurde den Einschiiben definitiv jeweils ein einzelner Index
zugewiesen. Nun kann die Briicke gefrast werden. Wenn Sie
nun die bisherige Frasstrategie auf diese Briicke anwenden
wirden, hatten Sie am Ende ein Ergebnis, als hdtten Sieden > -O. ¢

Einschiiben keinen Index zugewiesen. Da Sie aber mochten, - A A
dass einer der beiden Einschiibe NICHT ausgefrast wird, miissen Sie die Frasstrategie noch
entsprechend dandern und angeben, welcher der Einschiibe ignoriert werden soll.

Offnen Sie zuerst die Werkzeuge, wihlen Sie dann das Material sowie die entsprechende
Frasstrategie aus. Suchen Sie den Step fir Einschiibe in lhrer Strategie und klicken auf
»Erweitert”.

, o 2
&udumiﬂ-‘mr Fer e ~
F 3 —

= 4/5sm
~ 2 N — o N
Brucken extra Fresteturgen F T 1 m=3erfatZam) |0 30_Jj10 28000 .

Fein g keine Kavitat

Erweitert J| Loschen | AN

» — —
0 -
Kronen Kavitat 0.6 Q 2 v —
Y] St £ 200 a - A Y - 1

-
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Da Sie an der bisherigen Strategie nur wenig verandern missen, belassen Sie alle anderen
Einstellungen und beachten in diesem Moment nur den folgenden Bereich:

In diesem Fenster geben Sie an, welcher Einschub gefrast und welcher geschlossen
werden soll. In unserem Beispiel gehen wir davon aus, den Einschub mit dem ,,GI 1 nicht,
den Einschub mit dem ,,GI 5“ ganz zu frasen. Setzen Sie die Hakchen wie folgt:

1 = "diese schliessen" und 5 = "diese frédsen"

Die Bezeichnung ,,diese schliessen” bezieht sich auf die Kavitat mit dem entsprechenden
Gruppenindex (Gl). Sie wird intern -wdhrend der Berechnung- geschlossen. D.h., dass die
Schlichtvorgange in dieser Kavitat einfach ausgelassen werden.

Berechnete Bahn(en) Gl1- GI5+ Bahnen-Simulation

Auf dem linken Bild konnen Sie deutlich erkennen, dass die Bahnen fir den Einschub (GI1)
nicht berechnet wurden. Auf dem Bild darunter sehen Sie die entsprechende Simulation
dazu.

Beim Betrachten des Bildes der Simulation wird sichtbar, dass die ,kleine” Kavitat bereits
durch die Schrupp-Schritte der Frasstrategie ausgefrast wurde (Standart-Einstellung). Da
diese Kavitat ja nicht mehr nachgefrast werden soll, sieht das Ergebnis sehr ,rau” aus.
Mochten Sie aber, dass selbst bei den Schrupp-Schritten die Kavitdt(en) ausgelassen
werden soll(en), so miissen Sie an der ganzen Strategie Anderungen vornehmen.
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ACHTUNG:

Da das ,Herausnehmen” eines Einschubes nicht der Regelfall ist, wird der Weg dorthin
relativ kurz gehalten. Ebenso sollten Sie die folgenden Schritte wirklich nur tatigen, wenn
Sie Uber genligend Erfahrung verfiigen.

(Machen Sie unbedingt eine Sicherheitskopie der Strategien)!!!

1. Schrupp-Schritt von unten: Das Feld , keine Kavitat“auswahlen

Strategietyp Werkzeug Schruppzugabe[m Vorschub[mmi's] Drehzzhi[U/min] Zustelitefe / Bahnabstand[mm]
A

-m_ N EN o
Erwsitent | Léschen

2. Drag&Drop des Icons , Fein kreuzweise Kavitat” in die Strategie

3. Diesem Step das richtige Tool zuweisen und alle anderen Einstellungen wie
Drehzahl usw. einstellen. Danach rufen Sie die Erweiterten Einstellungen fiir
diesen Step auf und stellen dort, wie bereits oben, die Einschub-Gruppen ein

4. Damit haben Sie alle notwendigen Einstellungen fiir diesen speziellen Fall
vorgenommen. Die Arbeit kann nun berechnet und anschliefend gefrast werden

ACHTUNG:

Da fiir diesen Fall Anderungen an der Frésstrategie vorgenommen wurden, ist es ratsam,
diese auch wieder riickgdangig zu machen (sofern Sie sich vorher nicht eine Kopie der
Strategie gemacht haben).
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7.6 Painter benutzen

Mit Sicherheit werden Sie irgendwann an den Punkt
kommen, dass lhre bisherigen Frasstrategien nicht
ganz ausreichen oder aber, dass bestimmte Bereiche
nicht, oder nicht so wie gewilinscht, ausgefrast
werden.

Um diese Bereiche aber dennoch auszufrasen,
konnen Sie diese mit Hilfe des Painters farblich
markieren.

Sie befinden sich noch immer in der Arbeitsvorbereitung. Das nebenstehende Bild zeigt ein
Frasobjekt (hier ein Steg), an dem bereits alle Einschiibe gesetzt wurden und nun die
Berechnung gestartet werden kann.

Nachdem das Objekt berechnet wurde, kénnen Sie sich das Ergebnis erst einmal als
Simulation anschauen. Beim genauen Betrachten wird lhnen auffallen, dass es hier und da
Bereiche gibt, die noch genauer ausgefrast werden kdnnten.
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In unserem Beispiel interessieren uns aber lediglich die scharfen Kanten. Es gdbe an diesem
Objekt zwar noch andere Bereiche, aber fiir unser Beispiel ist der nachfolgend
beschriebene Weg durchaus ausreichend, um zu dem gewiinschten Ergebnis zukommen.

Wahlen Sie in der Arbeitsvorbereitung das zu bearbeitende Objekt aus, klicken dann oben
auf den Button ,Painter”. Am rechten Bildschirmrand 6ffnet sich ein neues Mend, das in
drei Bereiche aufgeteilt ist.

Kantenschwelle [+-°] :

Durch Verschieben des Reglers dandern Sie die Auflosung bzw. die Zusammensetzung des
Objektes aus Polygonen/ Dreiecken.

¢ Verschieben Sie den Regler nach rechts, umso ,,runder” wird das Frasobjekt abgebildet
-» Kanten werden somit geglattet

e Verschieben Sie den Regler nach links (oder gegen 0°), umso ,,scharfkantiger” wird das
Frasobjekt abgebildet

- Kanten nehmen zu
Nur Farbrander — Button:

Durch Driicken dieses Knopfes, wird die Erkennung von Kanten / Linien deaktiviert. Somit
werden ausschlie8lich Farben zur Erkennung verwendet.

Frasbereich durch malen setzen:
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Wiéhlen Sie nun eine Farbe aus (hier: Farbe frasen — Extra (rosa -
bezogen auf die nachfolgenden Bilder)) und driicken den
entsprechenden Button. Wenn Sie nun den Mauszeiger auf das
Objekt bewegen, passiert erst einmal nichts. Um jetzt mit dem
Malen zu beginnen, driicken und halten Sie die Umschalttaste
(Shift-Taste) fest, wahrend Sie den Mauszeiger Uber die zu
bemalende Flache fiihren.

(die Farbe kénnen Sie spdter noch in der Frésstrategie eintragen

bzw. dindern).

Kantenschwells[+-]

S52¢

Nur Farbrander

Frasbersich durch malen setzen

weich hart

Frasbereich per kiick setzen

Loschen Alle laschen

Farbefrdsen  Farbefrasen

- Prepiine -Extrz
Farbefrisen | Farbefrasen
-Zement -Extra

Farbefrasen  AuoFissur
- Fissur ;

[:] Kavitdten
[] Obermaien
D Sensitiv

[:] Fluten

Wenn Sie die PinselgroRe / Malbreite verdandern modchten, halten Sie die linke

Umschalttaste (Shift-Taste) gedriickt und bewegen das Mausrad, bis die gewlinschte GroRie

erreicht wird. AnschlieBend driicken Sie oben rechts im Menu auf ,,Aktualisieren” und

speichern anschlieBend diesen Schritt.

Das Anmalen von Flachen allein reicht jedoch nicht aus. Sie miissen |hrer Strategie nun noch

einen weiteren Step "Farben frasen" hinzufligen. Zu diesem Kapitel kommen wir nach dem

Kapitel ,,Frasbereich durch Klick setzen.
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unbemalter Steg Malen beginnen

Frasbereich durch Klick setzen

Im Gegensatz zum ,Frdsbereich durch malen setzen”,
bendtigen Sie hier, nach dem Auswahlen der Farbe, nur noch
einen Klick auf das Objekt und die angrenzende Flache ist mit
der gewahlten Farbe sichtbar. Zusatzlich bieten sich hier noch
vier weitere Felder, die Sie getrennt voneinander aktivieren
koénnen.

Kavitaten:

Wenn Sie hier ein Hakchen setzen und den Mauszeiger auf
das Objekt / Kavitat bewegen, wird die Flache um den
Mauszeiger bis zum Ende einer Flache mit Farbe ausgefullt.
Wenn Sie nun auf die linke Maustaste klicken, ist der
Bereich ,,bemalt”

Ubermalen:

Wenn an einem Objekt bereits eine farbliche Markierung
vorhanden ist, so kbnnen Sie diese hiermit ibermalen. Das
Ubermalen bezieht sich jedoch nur auf ,per Klick“ und

Malen beendet

wecr an

Frasbersich per klick sstzen

Loschen Allz loschen

Farbefrdsen  Farbefrasen
~Prepiine . | -Exts

Farbefrasen  Farbefrasen
-Zament - Extrza
Farbefrdsen  AumoFissur
Peswcl -
D Kavitdten
[ ] Obarmaien

[] sensitiv

D Fluten

Ubermalt die gesamte Flache, die gerade markiert ist. Mochten Sie an dieser Stelle jedoch
nur einen kleinen Bereich Gibermalen, so empfiehlt es sich, das ,Malen durch Setzen” zu

verwenden.

112



Sensitiv:

Ist dieses Feld aktiviert so wird, abhangig vom Objekt, nur ein bestimmter Bereich
markiert.

Fluten:

Wenn Sie dieses Feld aktiviert haben und den Mauszeiger iber das Objekt bewegen, so
wird es von der Okklusionsebene / Hockerspitzen ausgehend nach basal ,,geflutet” bzw.
,markiert”.
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7.7 Farbe frasen

Damit eine bemalte Flache auch wirklich ausgefrast wird, miissen Sie zu |hrer Frasstrategie
noch einen weiteren Step hinzufligen. Per Drag&Drop ziehen Sie den Step ,,Farben frasen”
von oben in lhre Strategie. Da jetzt nur noch diese Feinheit sauber herausgearbeitet

werden soll, macht es Sinn, das Farben frasen eher an das Ende der Strategie zusetzen.

Bitte beriicksichtigen Sie, dass Sie diesen Step als vorletzten Step benutzen. Der letzte
Step einer Frasstrategie sollte moglichst immer das Bar-Cutting sein!

USmmBET

leusma S L
Pln S CIrDEE DI BT [T :
(ﬂ!‘ D 31,15153‘:2 o o Hio 02700 008 IIIEE’S‘I’ |‘ﬁ"n

Sie muissen diesem Step nun noch das passende Werkzeug zuweisen. AnschlieBend 6ffnen
Sie die erweiterten Einstellungen und stellen noch die flir das gewdhlte Werkzeug
passenden Werte (z.B. Bahnabstand usw.) ein. Dann setzen Sie ein Hakchen bei der Farbe,

mit der Sie das Objekt / Stelle zuvor bemalt haben.

Damit ist die obige Strategie um ,Farben frasen” erweitert. Ob die von Ihnen gewahlten
Einstellungen korrekt sind, kann an dieser Stelle nicht beurteilt werden!
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7.8 Objektbearbeitung

Da zahntechnische Konstruktionen meist eine definierte Einschubrichtung besitzen, sind
Sie recht haufig durch diese schon stark eingeschrankt. Dass es dadurch hier und da zu
Problemen oder unschonen Ergebnissen kommen kann, dirfte wohl selbst einem
unerfahrenen Benutzer einleuchten. In der V3 der DS-CAM wurde lhnen deshalb die
Moglichkeit gegeben, lhre Konstruktionen tiber die Objektbearbeitung so auszurichten, wie
es lhnen am besten gefillt oder anders gesagt, wie es fur das Objekt / Frasvorgang am
sinnvollsten ist. Da die Objektbearbeitung Teil der Arbeitsvorbereitung ist, werden wir an
dieser Stelle nicht mehr auf Kantenschwelle und Ansichten eingehen.

Schnitte:

Hier kdnnen Sie sich durch das Setzen von Hakchen und Verschieben
der Regler den oder die Querschnitte der Konstruktion anzeigen

lassen. o <

Dreiecke: [] Xaktiv.  [] Umkehr

Mit dem Button ,Unterteilen” kdnnen Sie noch weitere Dreiecke an  [] vaktv. [ ] Umketr

dem Objekt erzeugen, bzw. wird hierdurch das bisherige Objekt in

weitere Dreiecke unterteilt. N Ly

Es kann z.B. vorkommen, dass ein importiertes Objekt aus wenigen _Dricke

Dreiecken (warum auch immer) besteht und es schwierig wird, die S %q‘

Arbeit im Blank mit Bars zu versehen. Sind an einem Objekt bereits

viele Dreiecke vorhanden, so wird das Driicken dieser Schaltflache . e

keinen Effekt bringen oder anders gesagt, die DS-CAM Software teilt

Ihnen mit, ob und/oder wie viele Dreiecke nun hinzugefiigt wurden. o

Dies ist z.B. sehr hilfreich, wenn Sie kleine Farbplattchen (etwa zur _PESL:H”ET

Farbmessung fir Zirkon) frasen mochten. D
Austichtungs Anzeige

Reparieren:

Da es durchaus vorkommen kann, dass Datensatze, bedingt durch die digitale
Ubertragung, auch einmal fehlerhaft oder nicht ganz (ibertragen werden, bietet die DS-
CAM die Moglichkeit, diese auch wieder zu reparieren. Durch Driicken dieser Schaltflache
wird versucht, den Datensatz wieder zu reparieren. Ob dies allerdings erfolgreich ist,
hangt natdirlich wiederum von der Konstruktion ab.
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Peak-Filter:

Mithilfe des Peak-Filters konnen Sie die Oberflache von zu frasenden Objekten verandern
bzw. glatten. Dieses Tool sollten Sie nur unter groRter Sorgfalt verwenden, denn die
Glattung der Oberflache am Objekt passiert undefiniert (bzw. hat es den Anschein). Es
kann durchaus passieren, dass auch Stellen geglattet werden, die Sie so garnicht geglattet
haben mochten, wie z.B. Praparationsgrenzen.

STL Ausrichtung:

HierlGber konnen Sie das Objekt nach lhren Wiinschen ausrichten. Dieses Fenster ist in vier
Areale unterteilt, welche fir sich selbsterklarend sind.

Wenn Sie mit der linken Maustaste in eines der Areale ,Draufsicht, Untersicht und
Seitenansicht” klicken, konnen Sie das Objekt nach Ihren Wiinschen ausrichten.

Durch Bewegen des Mausrades wird die Ansicht auf das Objekt noch vergroRRert oder
verkleinert.

In dem Areal ,,Perspektive” jedoch, funktioniert das Ganze ein wenig anders. Wahrend Sie
bei ,,Drauf-, Unter- und Seitenansicht” sofort eine Veranderung bemerken, kénnen Sie in
der Perspektive das Objekt drehen und wenden wie Sie wollen, aber es hat keine
Auswirkung auf das Objekt. Es dient nur dazu, das Objekt so zu drehen, dass Sie von allen
Seiten schauen kénnen, ob die Ausrichtung so in Ordnung ist.

Hilfreich ist es, wenn Sie sich unter , Ansichten” die Hinterschnitte anzeigen lassen.

Draufsicht Seitenansicht

Das Ausrichtungsmenii am rechten
Bildschirmrand ist sehr einfach und
selbsterklarend.

m
o
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STL Ausnchten

Ausrichtungs Anzeige
90 . S——
- §

Ricksstzen

Aot
auf Ausrchien
‘Oberfiiche | amloch

Das Ausrichten "per Hand" in der Objektbearbeitung, wird Ihnen
nur "bedingt" genau gelingen, da es dullerst schwierig ist, die
Ausrichtung mit der Maus genau so zu steuern, wie Sie es mochten.
Fir den Grofdteil reicht eine Ausrichtung der Arbeit unter
Verwendung der Maus vollkommen aus. Allerdings gibt es aber
auch immer wieder Konstruktionen, bei denen eine Ausrichtung
moglichst genau sein muss. Um also moglichst "genau" zu sein,
reicht ein "per Hand" ausrichten nicht aus, Sie bendtigen hierzu
definitive Werte, wie z.B. den Winkel.

Mochten Sie das Objekt lediglich um ein paar Grad kippen, so
tragen Sie den Winkelwert in das entsprechende Feld ein. Durch
Driicken der + und - Tasten, wird das Objekt jeweils um den
eingetragenen Wert der gewahlten Achse gedreht.

In unserem Beispiel haben wir in dem obersten Feld einen Wert von
12° eingegeben. Durch jeden Klick auf das Plus oder Minus- Symbol,
kippt das Objekt jeweils um 12 Grad weiter. In unserem Beispiel
wirde das nun wie folgt aussehen:

A: 1. Klick - Objekt wird um 12 Grad gedreht

B: 2. Klick - Objekt wird um weitere 12 Grad gekippt

C: das Objekt wurde bisher um 24 Grad geneigt

Ausrichten aus Oberflache:

Sie kbnnen das Objekt auch auf eine bestimmte Flache/Oberflache hin ausrichten. Dazu
genlgt ein Klick auf die Schaltflache, anschlieBend wahlen Sie in der Perspektiven Ansicht
die Flache aus, mit der Sie das Objekt ausrichten mochten. (Es erscheint ein gelber Pfeil, der
bei der Ausrichtung hilfreich ist!!!) Durch die DS-CAM Software wird das Objekt in Echtzeit

auf die gewiinschte/gewahlte Flache ausgerichtet. Durch einen Linksklick mit der Maus,
bestatigen Sie die gewahlte Ausrichtung. AnschlieBend driicken Sie die OK-Schaltflache.
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Ausrichten am Loch:

Mochten Sie ein Objekt anhand eines Loches ausrichten, kdnnen Sie dies ganz einfach
Uber diese Schaltflache. Klicken Sie zunachst auf den Button in diesem Fenster, um die
Locherkennung zu starten. Jetzt wahlen Sie in der Perspektiven Ansicht das Loch aus,
nach dem Sie das Objekt ausrichten méchten. Schon wahrend Sie mit dem Mauszeiger
Uber das Objekt fahren, wird das Objekt entsprechend ausgerichtet. Durch einen Klick mit
der linken Maustaste, bestatigen Sie diese Ausrichtung. Durch einen weiteren Klick auf die
OK-Schaltflache, wird die Ausrichtung Glbernommen.

ACHTUNG:

Das Neuausrichten und Speichern des Frasobjektes, sollte unter groBer Sorgfalt
geschehen! Jede Arbeit, die Sie importieren, hat -bedingt durch den jeweiligen
Anwender- eine gewisse Grundausrichtung. Diese wird hierbei Giberschrieben und kann
nach der Speicherung nicht wieder auf den Ursprung zuriickgesetzt werden. Sie kénnen
diese Ausrichtung zwar jederzeit wieder in diesem Fenster dandern, die Grundausrichtung
werden Sie aber so nicht oder nur sehr schwer wieder herstellen kénnen. Um die
urspriingliche Grundausrichtung wieder herzustellen, miissten Sie die Arbeit neu in die
DS-CAM Software V3 importieren.
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7.9 Tiefenbegrenzung / SchlieRfldchen

CrCo Abutmentbricke mit

Kanten

Tiefenbagranzung

&

7
W

setzen

Um zu verhindern, dass ein Fraser aufgrund seiner Geometrie wirklich alles versucht
auszufrasen, konnen Sie mit der DS-CAM Uber eine SchlieRflache bestimmen "STOPP" hier
geht es nicht weiter! Somit ist dort definitiv Schluss und der Fraser kann nicht versuchen,
noch minimal in der Tiefe etwas "herauszuholen". Auch wenn es fiir den Fraser moglich
ware jede Kleinigkeit auszufrasen, besteht doch die Gefahr, dass das Objekt beschadigt
wird (Ausbruch 0.3.).

Sie geben mit der DS-CAM also vor, frase von oben bis zur Markierung. Dadurch bleibt die
engere Stelle unter der Schlief¥flache unberihrt. Sie kénnten jetzt diesen Frasschritt mit
einem kleineren Fraser nochmals nachfrasen, dies ist aber nicht notwendig. Wenn Sie sich
jetzt fragen, WARUM hier nicht nochmals ein kleinerer Fraser verwendet wird...

...der Grund ist folgender: Da die Kavitat spater von unten nochmals feinst ausgefrast
werden muss, wird der feine Fraser von unten dort auch hineinfahren und den Bereich
freilegen. Wenn Sie eine Schliel¥flache setzen moéchten, reicht ein einfacher Klick auf den
Button "Tiefenbegrenzung" und es 6ffnet sich ein kleines, leicht verstandliches Mend.
Einige der Punkte sollten Sie bereits kennen. Sind an dem Objekt bereits Kanten vorhanden,
die Sie verwenden koénnen, klicken Sie auf die Schaltflache "Mitte". AnschlieRend fahren
Sie mit dem Mauszeiger an diese Kante. Wie gewohnt, sollte sich jetzt eine Kurve an der
Kante bilden. Durch einen Linksklick mit der Maus bestatigen Sie dies und die Schliel¥flache
ist gesetzt.
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Sie haben natirlich auch wieder die Moglichkeit, lhre gesetzten Flachen zu léschen.
Entweder alle auf einmal oder nur einzelne, die Sie auswédhlen konnen. Wenn Sie die
Festlegung der SchlieRflache/n beenden mochten, bestatigen Sie dies Giber den OK-Button.

Wie Sie auf dem Bild erkennen kénnen, hat der Schraubenkanal einen Durchmesser von
2,3 mm. Die Schlieflache kann hier festgelegt werden (wollen wir in unserem Beispiel
jedoch nicht, da wir diese Kante fiir eine Kontur-Frasung noch bendétigen).

Hier betragt der Durchmesser lediglich 1,60 mm. Es empfiehlt sich, hier die SchlieRflache
zu setzen.

Wie in den obigen Bildern gezeigt, ist es moglich, die SchlieSflaiche an mehreren Stellen
anzubringen. Wo Sie eine Schliel3flache legen, ist natirlich Ihnen tberlassen.
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Aus Erfahrung empfiehlt es sich aber, fir die Schlielflache, wie in dem unteren Bild

erkennbar, die innere Kurve zu wahlen.

e o s

H00

Tiefenbegrenzung erweitert // bei schwer festlegbarer Kurve

Es kann immer mal wieder vorkommen, das sich eine Tiefenbegrenzung
e A-nicht setzen lasst (z.B. wenn keine Kurve gefunden wird)
oder
e B-Siediese an eine Stelle Ihrer Wahl setzen mochten.

Hier kdnnen Sie sich damit behelfen, indem Sie den Painter benutzen. Sie malen sich also
eine Flache an der Stelle, an der Sie eine SchlieRflache/Tiefenbegrenzung haben maéchten.
Danach gehen Sie wieder in die Frasbearbeitung. Hier kénnen Sie bei der Tiefenbegrenzung
die Schaltfliche "Mitte" anwahlen. Zusatzlich aktivieren Sie oben den Button "Nur
Farbriander". Wenn Sie nun mit dem Mauszeiger auf die gerade "gepaintete / gemalte"
Flache fahren, wird diese Flache (gelbe Linie) erkannt. Mit einem Linksklick auf die Maus,
bestatigen Sie diese "neue" Tiefenbegrenzung/SchlieRflache.
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8. Nesting Tipps

Sie kennen jetzt schon einige Wege, wie Objekte vor dem Platzieren bearbeitet werden
(kénnen). Nun mochten wir Ihnen ein paar Beispiele zeigen, wie Sie Objekte, die bereits in
einen Blank platziert wurden, noch bearbeiten kénnen.

Uber das Menii am rechten Bildschirmrand
haben Sie die Moglichkeit, das zu frasende
Objekt (oder in der Summe der zu
frasenden Objekte) noch weiter zu

A X
bearbeiten. Der Einfachheit halber, haben —
wir diesen Bereich nochmals in 4 Q T
Unterpunkte unterteilt. Einige der Punkte Z1C

konnen Sie bereits nach dem Laden /
Offnen des Blanks benutzen, andere
jedoch erst nachdem Sie ein Objekt indem
Blank ausgewahlt haben.
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8.1 Bars / Drops setzen

Nachdem Sie lhre Arbeit in dem Blank an eine passende Stelle geschoben haben, folgt
automatisch das Setzen der Bars. Nun stellen Sie aber fest, dass Sie an der einen oder
anderen Stelle doch noch eine weitere Bar setzen mochten.

Sie kdnnen nun folgendermalien vorgehen. Nachdem Sie sich das Objekt Bearbeiten

ausgewahlt haben, leuchtet die ,Bar-Setzen-Schaltflache” nun farbich N
auf. Dies signalisiert Ilhnen, dass der ,Bar-Setz-Modus“ aktiv ist. Wenn Sie
nun mit dem Mauszeiger auf das Objekt bzw. an den Rand des Objektes

fahren, erscheint eine Bar am Objekt. Diese kdnnen Sie nun wieder nach 2
lhren Wiinschen positionieren. -

Durch Driicken der Tastenkombination STRG + H, kdnnen Sie automatisch in den BAR-
SETZ-MODUS wechseln (ohne dabei die Schaltflache benutzen zu miissen). Alternativ
kdnnen Sie auch einen Rechtsklick auf das Objekt machen, dann wahlen Sie in dem
nachfolgenden Meni den Punkt ,Bar hinzu“ aus, um weitere Haltestege zu setzen.
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8.2 Sinterdrops setzen

Bearbeiten
by Das Setzen von Sinterpins (Drops), funktioniert genau wie das Setzen
i von Bars. Wahlen Sie hierzu zundchst das Objekt aus, klicken
) anschliefend auf die Schaltflache und kénnen dann -jeweils per
b S Linksklick- einen Drop platzieren.
i

Bei der Verwendung von Sinterdrops mussen Sie allerdings darauf achten, wohin Sie diese
setzen bzw., wie lang diese werden. Die Standard-Einstellung fiir diese Pins ist: ,,Oberflache
Ronde”, d.h. die Drops reichen von dem Objekt aus bis an die Oberkante des Blanks.

Dies macht Sinn, da die Oberkannte eines _E=srbeitungundinfa
Blanks meist schon plan ist. Sie konnen  Fatent

lhre Arbeit also direkt nach der Frisung  Z===t

auf diese Pins stellen. Zusatzinfa

Grawurbext

Dirop Oberkants bis Oberfidche Honde W

Frasstrategie
Als Alternative kdnnen Sie die Oberkante i

CriCo Kinones L'
der Drops auf 0,5 mm (iber dem Zahn bzw. PR

dem Objekt limitieren (diese Einstellung wird eher selten genutzt).

Pins/Drops sollten aber nur bei einem Material wie Zirkonoxid verwendet werden, da Sie
bei diesem Werkstoff auf eine genaue und gleichmdflige Schrumpfung wéhrend des
Sintervorganges achten miissen. Bei Materialien wie CrCo ist die Verwendung von
Pins/Drops natiirlich unnétig.
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Verbindung zwischen zwei Zdhnen maoglich:

Um Material, Zeit und Abnutzung zu reduzieren, ist es mit der DS-CAM Bearbeiten -
Software durchaus auch moglich, Zahne, die gefrast werden sollen, e | &
miteinander zu verbinden. Hierbei werden allerdings nicht die Zdhne ‘ Hp—
bzw. Objekte direkt verbunden, sondern die Halteelemente der & ' : _‘_f.‘
Arbeiten. = i
S By

Wie Zahne miteinander verbunden werden, kénnen Sie hier Zdhne verbinden
nachschlagen
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8.3 Bars / Halteelemente bearbeiten

Bearbsiten Ihnen ist sicherlich schon aufgefallen, dass es auf den dargestellten
|4 osa Bildern zum Teil Bars / Halteelemente mit unterschiedlichen Starken gibt.
Mochten Sie an lhrer Konstruktion die Haltestege verandern, so konnen
; . Siesich mit einem Klick auf diese Schaltflache behelfen. Nach dem
Driicken erscheint automatisch ein kleines Fenster, welches
selbsterklarend ist.

1. Wert eingeben 2. Fuweizen kiicken 3. Bars kdicken

Durchimessar]mm] 2 Zuweisen

Trennen| ] a Zuwretsen

8.4 Gruppieren von Arbeiten

Gruppiening

.4
+ 3
a X
Nach dem Auswahlen dieser Schaltflache und einem Klick auf ein Objekt, wird
+ dieses mit einem kleinen griinen Kreis markiert. Klicken Sie nun auf ein weiteres zu

frasendes Objekt, so wird dies mit einer Linie verbunden. Hierdurch wird zunachst der
erste Frasauftrag abgearbeitet und dann wird das nachste Objekt abgearbeitet.

% Funktioniert wie die Schaltflache mit dem Plus-Zeichen, nur werden hier die
= Objekte aus der Gruppierung herausgenommen. Es wird dabei immer genau das
Objekt aus der Gruppierung genommen, welches Sie markiert haben. Wenn Sie z.B. drei
Objekte nacheinander frasen mochten, entscheiden dann aber, dass das zweite Objekt
doch nicht gefrast werden soll, nehmen Sie das zweite Objekt aus dieser Gruppierung

heraus. Die restlichen beiden Objekte bleiben gruppiert.
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Hiermit wird die Gruppierung automatisch vorgenommen. Sie bestimmen also

nicht direkt, welches Objekt zuerst gefrast wird. Mit der Aktivierung dieses Feldes,
sowie einem Klick auf eines der gruppierten Objekte (egal welches), wird die gesamte
Gruppierung aufgehoben. Sie werden aber noch einmal aufgefordert, dies zu akzeptieren.

Mit der Aktivierung dieses Feldes, sowie einem Klick auf eines der gruppierten
Objekte (egal welches), wird die gesamte Gruppierung aufgehoben. Sie werden
ebenfalls noch einmal aufgefordert, dies zu akzeptieren.
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8.5 Schnitte & Sinterrahmen

Sie haben bereits gelernt, wie Sie lhre Arbeiten mit Sinterdrops/-pins  zearbeier
=
) .-“

abstitzen kénnen. Hier méchten wir Ihnen noch eine weitere Méglichkeit |~ |
adl) |

zeigen, mit der Sie in der Lage sind, auch groRspannige Arbeiten

|

auszufrasen und verzugsfrei zu sintern. | & I

In unserem Beispiel haben wir bereits eine grolRe Briicke in einen passenden Blank geladen
sowie Halteelemente angebracht. Nun muss der
Sinterrahmen gesetzt werden. Dazu klicken Sie auf die
rot markierte Schaltflache (Bild oben). Wenn Sie nun
mit der Maus Uber den Blank fahren, sehen Sie, dass
das Fadenkreuz um einen weiteren blauen Punkt
erweitert wurde. Durch einen Linksklick mit der Maus
wird dieser Punkt im Blank fixiert. Fahren Sie nun mit
der Maus an eine andere Stelle und vollziehen
ebenfalls einen Linksklick. Jetzt sind die eben
gesetzten Punkte durch eine Linie verbunden.

Driicken Sie die rechte Maustaste oder aber die Esc-
Taste, so wird das Setzen der Punkte beendet. Ein Verschieben der Punkte ist nach wie vor
so lange moglich, bis Sie den Frasauftrag an die Maschine freigegeben haben.

Da die Briicke spater auf den Sinterrahmen gestellt werden soll,
fangen wir zunachst mit der Basis an. Sie setzen zundchst die Punkte,
wie im Bild rechts dargestellt,und beenden diesen Schnitt mit Klicken
der rechten Maustaste.

128



Die Anzeige des Schnittes andert sich, wie auf dem Bild links
dargestellt. Mochten Sie diesen noch verdandern, klicken Sie
einfach darauf und schon erscheinen die Punkte wieder. Diese
Punkte kénnen Sie wiederum verschieben. Jedoch ist es Ihnen
aber nicht moglich, diesem Schnitt weitere Punkte
hinzuzufligen. Wenn Sie allerdings mehr Punkte bendétigen,
missen Sie den erstellten Schnitt erst [6schen und dann einen
komplett neuen anlegen. Fir dieses Beispiel haben wir die
Basis des Sinterstegs bereits gut angelegt und kénnen mit dem
eigentlichen Sinterrahmen beginnen.

Es ist zwar durchaus moglich, die Briicke und den Sinterrahmen (Basis) so auszufrasen
und zu sintern, wie oben im Bild dargestellt. Zu empfehlen ist es jedoch nicht. Da sich
zwischen dem Objekt und der Basis noch ,,enorm viel”“ Restmaterial befindet, wiirde sich
im Sinterofen dort ein Hitzezentrum bilden, welches negative Auswirkungen auf die
Briicke haben konnte. Um dies zu vermeiden, setzen Sie einen weiteren Schnitt, so wie es
in den nachfolgenden beiden Bildern dargestellt wird.

Wenn Sie mit dem Sinterrahmen und der Basis nun einverstanden sind, konnen Sie den
Frasauftrag an die Maschine Ubergeben. Bevor Sie dies allerdings machen, sollten Sie
sicherstellen, dass der innere Schnitt auch vor dem duReren gefrast wird.
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Grund:

Wenn Sie den inneren Schnitt als letztes frasen, besteht die Gefahr, dass der innere Block,
der stehen bleibt, zu viel Eigengewicht haben kénnte und wahrend des Frasens
herausbricht und dabei den Rest der Konstruktion mit zerreif3t.

Daher wird lhnen mit dieser Software die \ m = {

Moglichkeit gegeben, die Reihenfolge der J@d%

Frasjobs zu verandern, bevor Sie diese an die

Maschine ibergeben. Dazu bei der Ausgabe

der Datei einfach den jeweiligen Punkt 1

auswidhlen und mit den abgebildetenPfeilen = #» =« § § = @

richtig zuordnen. Anschliefend wie gewohnt ‘ I ke PR

an die Maschine senden.

-~ e Fertig gesinterte Briicke
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8.6 Blankansicht

Anzeige -
' q [Ef Mit den beiden obersten Buttons kénnen Sie sich die Ansicht auf den Blank
s maximal auf das zu bearbeitende Objekt vergroRern oder aber Sie lassen
5// i sich den Blank dynamisch anzeigen. Hierbei wird die Ansicht auf die
B Bildschirmaufl6sung angepasst.

Frasareal:

_=——_7'/ Hiermit lasst sich das Frasareal anzeigen. Anders gesagt, es wird sichtbar, wo Sie

% NICHT frasen dirfen bzw. wird der Bereich angezeigt, der von der CAM gesperrt
wurde.

Rotationsachse:

Zeigt die Rotationsachse an, um welche die gewahlte Maschine den Blankdreht

Gitternetz:

#n  Schaltet ein Gitternetz Gber den geéffneten Blank ein. Dient nur zur besseren

= Orientierung

Hintergrundbild:

! = Uber diesen Button kdnnen Sie sich eine neue Bilddatei des aktuell gedffneten
@' Blanks einpflegen. Das ist sinnvoll, wenn Sie alte Blanks, die aus irgendwelchen
Grinden auch immer Gbrig sind, in die DS-CAM Software einpflegen mochten.
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3D Ansichten:

s & Uber diese Schaltflichen l3sst sich das Erscheinungsbild der gewahlten

E Arbeit entsprechend anpassen.
ey
ey

8.7 Frasrandkontrolle

Haben Sie bereits einen relativ gut ausgefrasten Blank vor sich und mochten nun aber
noch eine relativ grolRe Briicke in diesen einbringen, kann es mitunter passieren, dass die
Frasrandkontrolle ein drehen oder ordentliches platzieren der Briicke unterbindet. Damit
Sie die Bricke dennoch drehen / platzieren kdonnen, sollten Sie wie folgt vorgehen:

Klicken Sie im Hauptmen auf den Button ,Einstellungen®, dort wahlen Sie die Leiste
»CAM Bereich”. Unter der Abteilung , Arbeitsfluf Optimierung” entfernen Sie
voribergehend das Hakchen bei — Frasrandkontrolle (Zahn an Rondenrand) Kontrolle
Verhindert Uberfrisen des Rondenhalters.
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ACHTUNG:

Ab jetzt ist/wadre es moglich, jede Arbeit (in jedem
erdenklichen Material sowie Blank) auch auflerhalb
eines Blanks zu positionieren und zu frasen!!! Sie sind
dabei in der PFLICHT, genauestens darauf zu achten,
wo Sie Ihr Frasobjekt platzieren!!! Es kann hierdurch zu
Schaden an der Maschine und / oder allen anderen
Komponenten fihren!

Um sicherzugehen, sollten Sie sich bei ausgeschalteter Frasrandkontrolle dennoch das

Frasareal E Janzeigen lassen. Dies wiirde das Platzieren auBerhalb eines Blanks zwar

nicht unterbinden, kann Ihnen aber beim Positionieren D

sehr behilflich sein.
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Wie Sie sehen, ist es moglich, Ihre Briicke in

einen bereits gut ausgefrasten Blank zu

verschieben und / oder zu rotieren. Ob die
gewadhlte Positionierung allerdings auch frasbar
ist, kann an dieser Stelle nicht beurteilt werden.
Sie dirfen das Ausschalten der
Frasrandkontrolle hier nicht als Frasgarantie
verstehen! Es dient nur als Hilfe fiir den Fall,
dass Sie Probleme haben, lhre Arbeiten in
einem ausgefrasten Blank zu platzieren.

WICHTIG:

e Nachdem das Frasobjekt in dem Blank platziert wurde, sollten Sie die
Frasrandkontrolle wieder einschalten!

e Wenn die Frasrandkontrolle eingeschaltet ist, lasst sich diese temporar
deaktivieren, indem Sie die ALT-Taste gedriickt halten. Wahrenddessen kénnen
Sie lhre Arbeit die ganze Zeit verschieben, bis Sie die ALT-Taste wieder loslassen.
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8.8 Hohenoptimierung / Rohteil Anstellwinkel

Mit unserer DS-CAM Software ist es ebenfalls moglich (wie auch in der Vorgangerversion),
Objekte in einem Blank zu kippen. Das ist z.B. erforderlich, wenn lhre Arbeit auf Grund der
Hohe (bedingt durch die vom Konstruktionsprogramm (z.B. Exocad) vorgegebene Einschub-
Richtung) nicht in einen Blank mit geringerer Hohe hineinpasst und ausgerichtet werden
muss.

Mochten Sie lhre Arbeit in der Hohe optimieren, so missen Sie folgendermalen
vorgehen. lhre Arbeit durchlduft zunachst den ganz gewohnten Prozess liber die
Arbeitsvorbereitung bis Sie lhre Arbeit in einen Blank positioniert haben.

Wenn Sie nun lhre zu optimierende Arbeit auswdahlen, erscheint unten rechts am
Bildschirmrand ein neues Feld, die "Hohenoptimierung".
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Nachdem Sie auf diese Schaltflache geklickt haben, 6ffnet sich ein neues Fenster.

1,10mm

Hier kdnnen Sie sich mit dem Men auf der rechten Seite behelfen. Dies richtet die Arbeit
aber lediglich minimal aus, so dass die Arbeit gerade eben in den Blank passt. Es ist aber
auch moglich, das Objekt noch weiter zu kippen. Dazu gehen Sie mit der Maus auf eine
der am unteren Bildschirmrand abgebildeten Seitenansichten des Blanks. Bei gedriickter
linker Maustaste, sowie einer Bewegung der Maus nach oben oder unten, wird nun der
Blank (in dieser Ansicht) scheinbar um die Arbeit gekippt. Es wird aber die Arbeit im Blank
gekippt, sichtbar in der tatsachlichen Blankansicht oben.

Wenn Sie lhre Arbeiten anstellen bzw. in der H6he optimieren mochten, so sollten Sie
genau darauf achten, dass dabei die maschinenspezifischen Winkel nicht tberschritten
werden. Sollten Sie den maximalen Winkel erreicht oder sogar

Uberschritten haben, andert sich die Grad-Anzeige von blau auf rot. Sie missen sich |hre
Arbeit so ausrichten, dass alles im ,,blauen Bereich” ist und bestatigen dies dann mit dem
OK-Button. Je nach GroRRe der Arbeit kann es ein wenig dauern bis die Optimierung auf das
Projekt angewendet wird (es erscheint kurz ein Balken, der das derzeitige Projekt mit der
Anstellung aktualisiert).

| Eo——— |
0,95mm 25,0 Rotaton¥ 250
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Auf dem nachfolgenden Bild sehen Sie eine Briicke in einem 25er Blank, mit sehr geringer
Anstellung / Hoheroptimierung. Sie kénnten diese Arbeit bereits frasen!

= |
0,44mm 250 Rotzton¥ 250 250 RotstonX 250

Wie im nebenstehenden Bild ersichtlich, stellen Sie

beim Ausrichten bereits fest, dass Sie die Briicke

noch weiter kippen kdénnten, ohne in den roten

Bereich (Winkelmaximum der Maschine) zu

kommen. Aullerdem wiirde ober- und unterhalb

der Briicke noch viel ,,unbenutztes” Material lbrig

bleiben (braune Flachen). Um das Material nun — m 250
optimal ausnutzen zu kénnen, wahlen Sie zunachst

einen Blank mit geringerer Hohe aus (z.B. 18mm). Wenn Sie nun versuchen, die Briicke in

diesen Blank zu platzieren, werden Sie einen kleinen Warnhinweis erhalten.

Da Sie aber bereits wissen, dass Sie die Briicke relativ gut und problemlos ausrichten
kénnen, driicken Sie nun auf den Button ,,Ignorieren”. Nachdem Sie die Brilicke platziert
haben, starten Sie erneut die Hohenoptimierung. Schnell kdnnen Sie feststellen, dass die
gewdhlte Blankhohe und Ausrichtung wunderbar mit den Winkelmaximalen der gewahlten
Maschine einhergehen. Sie kdnnen nun problemlos Ihre Arbeit mit Haltestegen und evtl.
Sinterstegen versehen und ausfrasen.

Herzlichen Gliickwunsch zur

erfolgreichen Der gewahlte Zahn ist hoher als das Rohteil, das kann zu Lochern fihren!
. .. H: 28,61068 mm
Hoéhenoptimierung! R: 18 mm

Abbrechen Wiederholen lgnarieren

Sollte die Héhenoptimierung nicht ausreichen, so konnen Sie das Objekt auch in der
Arbeitsvorbereitung -> Objektbearbeitung/STL-Ausrichtung noch weiter ausrichten.
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8.9 Z3hne verbinden

Schritt 1: .- &

Mochten Sie zwei oder mehrere Zdhne / Objekte in einem Blank

miteinander verbinden, muss die Schaltflache -wie rechts im Bild- A N
aktiviert sein (in unserem Beispiel bereits gelblich hervorgehoben ) 24
bzw. bereits aktiviert) >

Schritt 2:

Wie gewohnt, wird das erste Objekt platziert

Srppacsg

+ % und mit Halteelementen ausgestattet

aX

Schritt 3:

Als nachstes mussen Sie das zweite Objekt in

dem Blank platzieren. Der Abstand zwischen :
dem ersten und dem zweiten Objekt muss sehr (
gering sein. Hierbei dirfen sich aber lediglich \

die Frasbereiche tiberschneiden!!!

Wiirde z.B. der Frdsbereich (rote Linie) eines Objektes durch den Bereich eines anderen
Objektes verlaufen, so wiirde beim Frésvorgang das Objekt, durch welches diese Linie
verlduft, an- bzw. zerfrdst werden!!!
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Schritt 4:

Wenn Sie das zweite Objekt an die richtige
Stelle platziert haben, miissen Sie hier die Bars
/ Halteelemente anbringen. Fahren Sie hierzu
mit der Maus an dem Objekt entlang und
bewegen die Maus dabei in Richtung der Bar

des ersten Objektes.

Sobald Sie "die neue Bar" nah genug an die Bar
des ersten Objektes platziert haben, farbt sich
diese griin. Durch einen Klick bestatigen Sie
lhre Eingabe. Hierdurch verbinden sich nun
beide Bars / Objekte miteinander.
AnschlieBend setzen Sie noch zwei weitere
Bars an das Objekt.

Schritt 5:

Mochten Sie noch weitere Objekte miteinander
verbinden, so kdnnen Sie dies auf dem selben
Weg wie zuvor beschrieben, bis hin zu einem
vollen Blank! Wahrend dies z.B. bei CrCo / NEM
problemlos moglich ist, kdnnen wir nur
abraten, dies bei weichen Materialien wie

Zirkon (im ungesinterten Zustand) zu
versuchen!!!
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8.10 AufRRenkontur

Beim Platzieren von Objekten kann es passieren, dass sich die AuRenkontur nicht "richtig"
verhalt. Oder anders gesagt, dass die AuBenkontur anders verlauft als eigentlich gedacht.
Normalerweise entspricht die AuRenkontur genau der Verlaufsform des eingebrachten
Objektes.

An einem nicht zahntechnischen Objekt méchten wir lhnen zeigen, dass selbst kleine
Veranderungen des Objektes im Blank, Auswirkungen auf das Endergebnis haben kdnnen.

Sie haben nun lhr Objekt (in diesem Fall nicht zahntechnisch) importiert und bereits in den
Blank geladen. Auf den ersten Blick sieht alles ganz normal aus.

Bei genauerer Betrachtung fallt aber auf, dass der Frasbereich bei diesem Objekt nicht
richtig sein kann! Deutlich hervorgehoben anhand der vier roten Pfeile.

Sie zeigen, dass der Frasbereich um das . - - .

Objekt herum nicht permanent gleich stark |

L%

ist. Dies kdnnte, wenn es nicht beachtet

—_— — ‘

Fraserbriichen oder Ahnlichem kommen. Dies, gilt es zu vermeiden!

wird, zu ungewollten Frasergebnissen, #

Sie miissen daher immer darauf achten, dass das zu frasende Objekt auch eine korrekte
AuBenkontur besitzt. In 99.9 Prozent der Falle, wird die AuRenkontur richtig gesetzt, aber
nicht zu 100 Prozent (bedingt durch interne Berechnungen / Glattungen). Daher sollten Sie
immer priifen, ob die AuBRenkontur richtig gesetzt wurde. Sollte es wirklich einmal
vorkommen, dass die AuRenkontur nicht richtig gesetzt worden ist, sollten Sie wie folgt
vorgehen.

Es gibt mehrere Wege, wie Sie zu einer korrekten AuSenkontur kommen.
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1. Der schnellste Weg ist, wenn Sie das Objekt direkt in dem Blank drehen. Dazu klicken
Sie das Objekt mit einem Rechtsklick auf die Maus an und wahlen in dem sich nun
offnenden Meni "Zahn schieben" aus. Anschliefend das Objekt mit dem Mausrad
drehen und dies mit einem Linksklick bestatigen. Direkt danach sollte die
Aullenkontur neu gesetzt und richtig sein. Wenn dies nicht der Fall ist, missen Sie
das Objekt noch weiter drehen. Meist reichen hierfiir aber schon ein paarGrad aus.

2. Sollte der eben beschriebene Weg nicht ausreichen, dann miissen Sie das Objekt
zunachst wieder in die Arbeitsvorbereitung einpflegen. Hierzu oben im Meni auf die
Objekt-Bearbeitung klicken. Rechts am Bildschirmrand in dem MenUipunkt "Dreiecke
finden Sie die Schaltflache Unterteilen. Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, so
versucht die DS-CAM dem Objekt noch weitere Dreiecke hinzuzufiigen
(Auflésung/Genauigkeit des Objektes wird dadurch erhoht). Zur Sicherheit speichern
Sie lhre Anderung und geben Ihre Arbeit wieder frei. AnschlieRend kénnen Sie das
Objekt wieder in dem Blank drehen um nun die AulRenkontur zukorrigieren.

Funktionieren die eben beschriebenen Punkte (einzeln oder beide zusammen) immer
noch nicht, kdnnen Sie noch folgendes versuchen:

Sie gehen mit lhrem Objekt zurlick in die Arbeitsvorbereitung --> Objektausrichtung.
Hierbei kann es schon ausreichen, wenn Sie das Objekt lediglich um ein paar Grad neigen.
Wenn Sie die Arbeit nun wieder freigegeben und in den Blank geschoben haben, kdnnen
Sie gleich sehen ob eine Veranderung an der AuBenkontur stattgefunden hat und diese
erfolgreich war (wenn nétig, das Objekt evtl. noch einmal rotieren).
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Um lhnen zu zeigen, worauf Sie beim Nesten noch alles achten miissen, zeigen wir
nachfolgend zwei Objekte, bei denen die "verschobene" AuRenkontur absichtlich
produziert wurde. Zusatzlich noch einmal beide Objekte, wie sie aussehen MUSSEN.
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